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HTTP://WWVV.M£VL>.CQM/|VANLA'5SQ 




i QUE E5 UNA 

COMPUTACQPA, 
I *LVEl?C?Al?T 



AL Oi& ESA 
PALA&PA NOS 

VrtNE ESTO A 
LA CABEZA, 



y ^ t— - 

^ ^ I 



HOY EN ClA SON JtfUY POGA5 LAS PE(?SONAS QUE 

NO HAN JJULrZAPD AL ME^JOS EN UNA OCASlON UNA 

COMPUTACOPA, AUJCHAS LO HACEN A PlA(?lO PAPA 

MUCH AS COSAS PiFEPENTES: JUGAR. ESCPl&lP. 

CALCULAP, CT&l>JAP„ 




LAS COMPU1APOPA6 ACTUALE5 HAN 

5j(7Q l7fSENAI?AS PAPA SEP MUY 
FAOLES PE USAP, PEPO A V/ECES 



POP CESCONOClMlENTO. PEN5AMD5 QUE LA 

CQMPUTAPOPA ES ALSO MlSTEPlOSQ, UNA ESPEClE 

I7E CAJA MAGIC A PONCE SUCEPEN COS AS MAS 

ALIA I7E NUESTPQ ENTENI7IMIENTO. 





ESTE PESCONOOMjEMTO LlMlTA EL USO QUE 

HACEMOS PE LAS MAQLHNAS, (7ESAPf?OVECHANI70 

EL POTENClAL QUE TlENEN PAf?A (?EALIZA(? MUCHAS 

FUsJClONES UTILES... 



O HACfc QUE P£f7<7AMOS TlEMPQ V PlNEFO PQS7 

PPOBLEMAS PEQ0EHQ5 QUE POE7PIAMOS 

SOLUClQNAP NQSOTPOS MlSMOS. 



/ese TEKTO £AJAI7Q I7E 
IlMTEUNET QUE ME PASASTE 
\EPA PEMASrAPO LAPGQ. 





POP IVW LA55G CtEW&UTt 



fi ^HUUfrl'liBSEE 



POP IVW LA55G CiriWEUTE 




ESTO ES LIN A 

CQMPLJTAPOPA EN ESO 

QUEPAMOS, ^NOT 




LA TUYA PUECE SEP QLJEvAPiE 

UN PQCO EM LA FQPMA.EL 

TAMANO, EL CO LOP... 

PEPO&ASlCAMENTE ES rGUAL. 



SABEMOS QUE POCEMOS HACEP 

COM ELLA; ESCPlBlP, JUGAP, 

COMUNICAPNOS COM QTPAS 

PEPSQNAS„. 




^PEPO SABEMOS CQMQ 

FUwDQNA'? 



r i^ECESlTAMOS SABEPLO CE ^ 

VEPPAC PAPA POPES? 
MANEJAPLAT EM PEAL 117 AC MO O 
L POP LO MENQS MO PEL TOCO- J 




PAPA POCEP USAP BlEN LA 

COMPUTAPQPA NECESlTAMQS 

TEMEP PM MlNlMO C7E 

CONQCiMlENTOS ACE PC A 17E COMO 

FUMClONA PAPA POCEP 

A^AMEJAPLA ACECUACAMENTE. 

SOLO AS* SEPEMOS CQNSClENTES 

UB SUS POSlPlLlPACES V 

POC7PEMOS APPOVECHAPLAS- A 



V uO PPIMEPO ES COMPPENI7EP QUE U^A 
CO MPUTAE7QPA ES UN SISTER A CAPAZ 17E PPOCESAP 
C?ATQS A PAPTIP CE DM GPUPO I7E INSTPUCCIOMES. 
ES LIMA MAQUlNA CAPAZ CE HACEP ALSO COM ALGO. 
SlEMPPE V CUANCO LE INP<QLJEMQS QUE ES LO QUE 
TIE WE QUE hi ACE P COM ESE ALGO. 



&Y CQMQ LO HAGOr 
SlNO ES MUCHA 

MOLESTIA 
PPEGUNTAP, UiGO 




PAPA LA COMPL>, TOCO LO OPE VEMOS V 
HACEMOS ES. Est ULTIMO CASO. L*NA SEPiE CE 

IMPULSOS ELECTPhTOS. LA MAQU<NA LOS 
IMTEPPPETA CQMQ UNQS Y CEPOS- V TQCQS 

ESOS UMOS V CEPOS LOS AGPUPA Y LOS 

IMTEPPPETA COfiAO OTPOS NUMEPOS y ESOS 

NUMEPOS^ BLIEMO, Y AS< HAST A LO Ol>E 

MOSOTPOS VEMOS V MANEJAMOS 






^ooo^r 




EM PEALlCAC MQ PE MUCHO, A 
MEMOS QUE ALGUN ClA VAYAS A 

SEP FPOGPAMACOP. PEPO 
SIPVE PAPA COMPPENCEP QUE 

TOCO LO QUE USA LA , 

COMPUTACQPA ES isjFQPMAClON; 

UMA INFOPMAOON MUY 

COMPLEJA QUE ES TPACUClCA 

POP ELLA A UMA FOPMA QUE 

POP AMOS ENTENCEP. 

era eb que se e r a 

ari in E-itin " \iv 

lajariD una oasa 



100100111 
011100010 
010011101 
110010010 
011101110 
010010011 
101110010 
010011101 



^A 



TEXTO 



cS 



IMAGE N 
SONIDO 



y QUE COM ESA islFQPMACON 

QUE LE C7AMOS MO PUECE 

HA CEP MAC? A A MEMOS QUE LE 

CrGAMQS QL4E LO HAG A. 




FOB EJEMPLO. SUPONGAMOS 
QUE TEMEMOS LA SUMA 1*2. EL 

UNO y EL COS SEPlAN LA 

INFOPMAOON QUE isiTPQCUOMpS 

EM LA COMFUTAf?OPA Y EL WAS 

CO SEPJA LO QUE LE 

OtfCENAMOS QUE HAGA COM ELLA, 



COMPUTACOPAS HAY CE M0CHQ3 

TlPOS, PEPO EL TEPMIMO SE 

UTILIZA USUALMEMTE PAPA 

(?EFEPlPSE A LAS 

MICPOCOMPUTACOPAS: LAS QL^E 

TE NEMOS EN CAS A. 
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HTTF^/WWWJKEVU^OiW/WAMLASSO 



HAY CL" AT PO CATEGOPlAS 17E 
COMPUTAPOPAS, UNA PE ELLA'S ES LA 

[7E LAS SUFE(?COMPL>^A[70[?AS. SON LAS 
MAS RAPII7AS Y LAS MAS CAPAS. 
iTUESTAN MILL ONES C7E POL APES, 




SE JJSAN PAPA TPABAJOS ClENTPFlCOS, PELlCI>LAS, 

ASUMTOS MrLITAtfES V OTPAS CQSAS S!M<LA(?ES. 

SOLO SE FABRIC AN POS O TPES AL ANO. 



LOS MAINPPAME5 SON LK3EPAS PEPO 

GPANPES PPOCESAN ^PAMPES CAMTlPAPES 

CE PATOS CON PAFK7EZ (-AS UTlUZAN LOS 

GOBlE(?NOS, LAS INSTITUGONES Y LAS 

GPAMPES EMPPESAS. SON TAMBlEN MUY 

CAPAS: CiENTOS PE MILES £?E POLAPES. 




LAS M INrC OMPUTA POP AS SE PESAPPOLLAPON 
PAPA HACEP TAPEAS ESPEOFiCAS ALLA POP LOS 

ANOS 60 PEPO MAN II7Q I7ESAPAPECIENCO 

GPAOAS AL AUSE I7E LAS MlCPOCpMPUTAPOPAS, 

QUE CAPA VEZ- PI>EPE\J HACE*? MAS COSAS CON 

LA MlSMA VELOClPAP Y CALIPAP.. 



LAS MlCPOCOMPUTAPQPAS SON LAS 

COMPiJTAPOPAS PEPSOnALES, LAS QL>E 

SOLEMOS TENEP EN CAS A O EN LA OFONA, SU 

PPEClO HA BAJAPO MUCHO. AL MlSMO TlEMPO 

QUE SU CAPAOC7AI7 Y VELOClPAP HA CPEClPO. 





PUEPEN MACEP LAS MlSMAS COSAS QUE 

LOS OTPOS TlPOS I7E COMPUTAPOPAS, 

PEPO COM MENOP CAPAClPAP Y SON MUCHO 

MAS BAP AT AS; ENTPE CiENTOS Y UNOS 
POCOS MILES P£ POL APES. 



PENTPO PE LAS 
MlCPOCOMPUTAPOPAS. 
POCEMO-5 ENCONTPAP: 




CAS PE ESCPiTppiO 

CPESKTOP ^N <N6UES^. SON 

LAS MAS USUAL ES. 



LAS POPTATILES. TlENEN LAS 

MrSMAS FUNClONES OLlE LAS 

£?E ESCPrfTOPrO ^E^Q TOPAS 

LAS PAPTES ESTAN LHlPAS 

PAPA POPEP MOV EP LA COM 

FAGLlPAP- 




LAS I7E MAMO CO PALMTOPS 
SON TAN PEQUENAS QUE ENTPAN 

EM: UNA MA MP, PEPO SJJ 
CAPAClPAP ES MAS LrMITAPA OUE 

LAS OTPAS POS, AL»NQL>E 

PUEPEN TPANSMfTPP PAT OS CON 

CUALQUiEPA PE ELLAS, 
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HTTPi//WWW r MEVU,£Ort/fVANLAS50 



PESPE MACE ML>CHO 
TlEMPO EL HQM&PE 

MA TPATAPO PE 
(NVEMTAP MAQUlNAS 

que le h*jciesem la 

h VlCA MAS 



UN EJEMPLO PE ESTO 

SON LAS MAQUlNAS 

INPUSTPlALES, QUE 

PUECEM HACEP 

TAPE AS FfSrCAS MUV 

PESAPAS UMA Y OTPA 

VEZ SN CAMS APSE Y 

SIN EQUIVOCAPSE. 




PEPO, iY LAS 

TAPE AS ME STALEST 

PAPA ESQ SE 

INVENTAPON LAS 

COMPUTAPOPAS 




YA VESVE MACE MU£HO 

TlEMPO SE INVENTAPOM 

MAQUlMAS PAPA 

CALCULAP &ASACAS EM 

CiSPQSrTiVOS MECANiCOS, 



ALGUNQS AU TOPES PlCEN QUE 

MAM EXlSTlPO CUATPO 

GENEPAClONES (7E 

COMPUTAPOPAS HA ST A AHOPA. 

£APA GENEPAClON SE PlFEPENClA 

PE LA OTPA POP LA 

TECNQLQGiA QUE FUE USAPA 





POP Si MO LO SABES, UNA 
GEMEPAOON ES UNA SUCESON 

CE CESCENC7IENTES E^J LNEA 



LA PPIMEPA GENEPAClON VA (7E 

1951 A 1950. EPAN 
COMPUTAPOPAS QUE UTlLfZA&AN 

&UL&OS AL VACIO PAPA 

PPOSPAMAPLAS SE MECESlTA&AM 

VAPIAS PEPSONAS 




EPAM ENQPMES: POPlAM TEMEP EL 
TAMANO PE UN EPlFlClO Y PESAP 
TONELAPAS- LAS MAS CONOOC7AS 
FUE POM ENIAC CLA PPlMEPA} V 

yNivA^. 



LA TEPCEPA ES PE 19£,H A 

1970 ENTOMCES SE PASO PEL 

TPA^JSrSTOP AL ClPCUlTQ 

INTEGPAPQ: UNA PL AC A 

PEQ.UENA COM MUCHOS 

TPANSlSTOPES. 




LAS COMPUTAPpPAS SE SlGUEM 

HAClENPO MAS PEQUENAS, 

PAP AT AS v PAPlPAS. ^O^i MAS 

FAOLES PE USAP GPAOAS A 

MUEVOS LEM^LIAJES I7E 

PPOGPAMACrQN. SU USO SE 

E*Tl£NPE CAP A VEZ WAS. 



LA CUAPTA CONTMUA PESPE 

1970 MASTA AHOPA- LOS 

ClPCUlTOS iWTESPAPOS SE MACEM 

MAS, Y MAS PEQUENOS, Y COM 

MAS Y MAS TPAMSrSTOPES 

CCIENTOS O MILES}. APAPECEM 

LAS COMPUTAPOPAS 

PEPSONALES CPC. PpP SUS 

SlGLAS EN INGLE SX 




PEPO NO ES HAST A EL 1 
SlGLO XX QUE COV LA 

ELECTPIClPAP SE 

EMPIEZAM A CPE A*? LAS 

PPlMEPAS 

COMPUTAPOPAS PB 

VEPPAP, TAM&IEN 

LLAMAPAS "CEPE&POS 

ELECTPONlCOS" POPQUE 

TPATABAM PE IMITAP EL 

FUMClONAMlENTO PEL 

CEPE&PO, 




LA SEGUMPA GE^JEPACrQM ES 

PESPE 195S A 19GH EM LUGAP 

PE EUL&OS SE UTlLliAPON 

TPANSISTOPES, QUE EPAN 

PIEZAS 200 VECES MAS 

PE QUE N AS Y QUE NECESlTABAN 

MEMOS ELECTPIClPAP PAPA 

FUNCIOMAP. 




EPAN M AQUINAS MAS VELOCES V 
MEMOS CpSTOSAS EM ESTA 

GENEPAClON SE HlClEPON LOS 
LEMGUAJES PE PPOGPAMAClON: 
UMA MAMEPA MAS SENOLLA PE 

PECIP1E ^ LA COMPU LO QUE 
TENIA QUE HACEP, 



AMTES. TOPAS LOS MOPELOS 
PE COMPUTAPOPAS EPAN 

E7IPEPENTES: LOS PPOSPAMAS 

PE U^J MOI7ELO MO FUNClONABAN 

EM OTPO. PEPO EN,19S1, LA 

COMPANlA IBM SACO SU IBM 

PC, UM MOPELO QUE 

EMPlE£APON A FA&Pl£AP 

TAM&IEN QTPAS COMPANIAS Y 

QUE SE TEPM1NO pONVlPTlENC70 

BK EL ESTAMPAP. 
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EN LOS ANOS 70 TOP OS LOS 
MQCELOS CE COM PUT ACQP AS 
£f?AM ClFEPENTES. EPA COMO Si 
UM COCME CE UNA MAPCA FUESE 
CiFEPENTE CE MANE:7AP Y USASE 
OTPQ TIPO CE GA SQL IN A QUE EL 
CE OT*?A MAPCA 




ACE MAS, T OC AVlA EPAM MUY 

ClFlOLES CE USAP POP 

CUAlQUIE*? PEPS ON A SIM 

CONOCIM<ENTQS MUY AvANZACOS. 



ENTO^CES APAPEOO LA 

COMPANIA APPLE, QUE CPEO UNA 

SEPlE CE COMPUTACOPAS 

FACILES CE MANEJAP POP 

CUALQLJlEPA, ESE FUE EL 

VEPCACEPO CQMiENZQ CE LAS 

COMPUTACOPAS PEPSQNALES 




PEGQ HABlA MUCHOS MOCELOS 
QUE EPAN ClFEPENTES ENTPE Sf: 
C- AMIGA CCE CQMMOCOPEX MEGA 
ST CPE ATAPO, USA V MACINTOSH 

CUE LA MISMA APPLE}... 



TOCOS SE GUAPCABAN EL 

SECPETO I7E COtoO HAC<AN SUS 

COM PUT ACOP AS. POP LO QUE ^O 

HABlA MANEPA t?E CpMPAPTIP 

BlEN LA INFOPMAClON ENTPE 

ELLAS, O CE USAP EL MlSMO 

PPQGPAMA EN UNA O EN OTPA, 




HAST A QUE. COMO 

CUfMOS, IBM SACO SU 

IBM PC V LE MOSTPO A 

TOCO EL MUNCO COMQ 

LA HAClAN. ENTONCES, 

CASl TOCOS LOS 

FABPlCAsJTES SE 

CEClCAPON A CONSTPUlP 

COMPUTACOPAS PA JO 

ESE MOCELQ 




LA LI^JICA COMPANlA QUE 

hiO HIZO ESO FUE APPLE, 

QUE SlGUlO CON SU 

MOCELO MACINTOSH 

CM AS COVOCWO COMQ 

MAC}, HACFENCO PIEZAS V 

PPOGPAMAS ESPECIALES 

PAPA EL. 




V ASr LLEGAMQS AL ClA 

CE HOY, CUANCO 
TENEMQS CO S MOCELOS 

P PNC IP ALES CE 

MlCPOCOMP U TACO PA S: PC 

V MAC CUE APPLET 



PCS TEMEMOS CE 

MUCHAS MAPCAS, PEPO 

EL MQCELO CEL TrPO CE 

PIEZAS, CONCE VAN, ETC} 

ES SlEMPPE EL MlSMO. 

VE MAC SOLO £*ISTEN 

LAS QUE HACE APPLE. 




ESTO SE EMlENCE 

TAM&IEN A LAS 

PQPTATlLES, PEPO NO A 

LAS CE MANO, CE LAS 

Ql>E HAY VAPlOS 

FABPlC ANTES. 



LOS PPOGPAMAS QUE 
USAMQS EN U^A PC siO 
PUEUEM SEP UTILIZACOS 

E-N UNA MAC. Y AL 

PEVES. PE&O ESTO ES 

MA'S POP EL SlSTEMA 

OPERA TNO. CEL QUE 

HABLAPEMOS MAS 

ACE L ANTE 




PE LAS COMPUTACOPAS 
QUE VAMOS A HABLAP 
AQUI ES CE LAS PC CE 

ESCPrTQPlO. PMO CE 

NlN&UNA MAPCA EN 

ESPECIAL, SINO QUE LO 

Ol>E ClGAMOS SE APLICA 

A TOCAS. 



EN CUANTO A ESO CE LA MAfTCA.. 

BUEWO. MOCHO SE HABLA CE 

COMPPAf? UMA COMPUTACO(?A 

"CE MAEJCA" O UN "CLON". 




EN (TEAL IC AC. UN CLO^\ SOLO ES 

UN COMPUTACOP CONSTPUlCO 

COS\ PIEZAS CE CBFEPENTES 

FABPrC ANTES V OUt MUCH AS 

VECES EST A HECHO A MEClCA O 

SE PLJECE MOCIFICAR COM 

MUCH A FACILICAC. 



KASTA LAS CE MAPCA USAN 

PIEZAS CE OTPO FA&(?lCANTE LA 

t7lFEPENClA PRINCIPAL SUELE 

ESTA*? £^ EL PlSENO Y £*4 LA 

GAE?ANT<A LAS CE MAP£A 

SUELEN SEP MAS ^ONITAS. 

OFPECEN MAS TlEMPO CE 

5APA^ T|A . TlENEN MEJPP SEPVlCO 

TECN^CO... y SON MAS CAE?AS. 





UsJ CLON PUECE SEP HECHO PQ& 

CUALQUIEP TECNlCO O PEPSONA 

CON SUFICIEMTES CONOClMlENTOS: 

SiO SUELEN SEP TAN SQNrTAS, EL 

TlEMPO CE GAPAWTIA ES 

ClFEPENTE PAPA CACA PCZA Y 

CUANCO HAVA PPO&LEMAS, 

TE NEMOS Q]JE &ECU&&ti? A 

CUALQUIEP SEPyiClO TECNlCO„, 

PEPO SON MAS BAPATAS- 
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H/H?PW/*(?E 




"HEMQS PITESENCIAPO COMO LOS 

OE?t?iENAI70S?ES SE T(?ASLAE7AN 

C7E ENOtfMES ESPACIOS COW 

AIRE ACONK7ICIONJAI70 A 

Af?MA(?lOS, LUEGO A 

ESO?rrO(?lOS V AHOE?A A 

NDESTtfAS E?OC?lLLAS Y A 

SJUE5T|?06 eOLSlLLOS, V ESTE 

PS70CE50 AUN NO MA 

TEPMIMAE70 \- NICHOLAS 

NEGSTOPONTE, "EL MLINPOPIGITAL^ 
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UNA COWFUTWOPA SE 

COft^PONE E7E [70S 
PARTES PRlNCIPALES. 




POP UN LAPO EST A EL 

HARDWARE, LA FACTE FiSlCA 

PE LA COMPUTA'PQRA: EL 
CASE O CAJA. LAS PARTES 

INTEPNAS PEL £P(J, EL 
MONITOR, EL TECLAFO, ETC, 







COMO SE SUELE 

<7ECiP r ES LA PAPTE 

TANGIBLE, LA QOE 

POJ7EMOS TOCAR, 




POP OTRQ LAPO ESTA EL 

SOFTWARE. LA PARTE LOGIC A UB 

LA COM PUT AI70R A: LOS 

PPOGPAMAS. SI. EFECTIVAMENTE, 

ES LA PAPTE QL>E MO POPEMOS 

TOCAP, LA PAPTE INTANGIBLE. 



Prugrama 1.0 




Eriicion Vnr Ventnna Ayuda 



NuevoJ 

Abrir 

Guardai 

Salir 




EL ioFTWARi SE A 
CIVILE PPINOPALMENTE ■ 
EN [70S TIPOS: 
SOFTWARE I7E 

SlSTEMA V SOFTWARE 
t?E APLlCAClON, 




SIN EL SOFTWARE, LA 

COMPl>TAC?OPA E,S TAN 

SOLO UN MOM TON PE 

PIE £ AS I7E METAL, PL A ST ICO 

V SiLlCE MJJY CAR AS QUE NO 

SIR VEN PARA MAC* A 




G 



Sr TUVrESEMOS QUE HACER^ 

UNA COMPAPAClON CON EL 

SEP HUMANO. EL MARC? WARE 

VENPRfA A SEP EL CUEPPO 

[7E LA COMPUTAC70RA- j 




SOFTWARE CE SlSTEMA 

ES EL QUE SE REFlERE A 

LOS SlSTEMAS 

OPERA TWOS, EL 

PPOGP AM A FUNDAMENTAL 

EN UNA COMPUTACOPA. 

PUES SIN EL NO 
FUNOO^A- TAMBlEM SON 
PRO GRAMAS QUE S IR VEN 
PARA MANTEMIMlENTO ^ 





EL SOFTWARE I7E 
APLiCAOOW SE 

REFrERE A LOS 
PPOGPAMAS QUE SE 

USAN PAPA LAS 
C7IFEPENTES TAPE AS 

QUE SE PUEPEM 

MACER CON UNA 
COMPUTAPORA C'QUE 
CAVA P\A SON MAS\ 







OpenOffice.org 



Linux 



Word 



1H 
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EN UNA COMPUTACOPA 

COMlJN, POI7EMOS C71^T1N@UIEP 

A PPlMEPA VISTA COS 

PAPTES &l£N CEFlNlCAS 




POP UN LACO. UNA SPAN CAJA 
CE METAL COM £OTONClTOS V 

LUCEDTAS. ES A LO QUE SE 
LE LLAMA HABlTUALMENTE CPU. 




r ESTE T£PM(MO ^ Ehl ^ 

PEADCAC UNA SlNECCOOUE: 

TOM A UNA PAPTE PAPA CEFlNlP 

EL TOCO SIN EmSAPGO, 

VAMOS A UTlLl£AE?LO POPQ1JE 

k ES EL MAS USACO 




LUEGO TENEMOS EL MONITOR QUE: ES I70ME7E 

VEMOS LO QUE HACEMOS EN LA COMPUTACOPA; EL 

TECLAPO Y EL PATON, COM LOS QUE CONTPOLAMOS 

LA COMPU: LOS PAPL ANTES, LA IMPPESOPA. ETC. 



A TOCAS EST AS 

COS AS EN CON JUNTO 
SE LES LLAMA 
PEPlFEPlCOS, 




LA PAPTE MAS 

IMPOPTANTE ES EL| 

CPU. QUE ES 

PEALMENTE LA 
trOMPU'ftPOt^A. 




TOPO LO 

QUE 

HACEMOS 

SE MACE V 

|SE 6UAPCA 

EN ESTA 

CAJOTA I7E 

METAL. 



SIM LOS PEPFEPlCOS HO POCEMOS USAP LA 

COMPUTACOPA. IMPOSI&LE. LAS . 

COMPUTACOPAS POPTATlLES TAN SpLO 

TIENEN ENCAJACO TOCO CCPO ¥ PEPlFEPlCOSi 

E^i UNA SOLA PIE^A COH EL OBJETIVO CE 

MACEPLA MAS FAClL CE TPANSPOPTAP, 




UN PEPlFEPlCO ES \JM ELE-MEsJTO C0MECTAC70 AL 

CPU CE MANEPA EXTEPNA. PEFENClENCO VE 
PAPA QUE SIPVAN, SE PMPEN EN TPES TlPOS: 
CE ENTPACA, CE SALIC A Y CE ALMACENAMIENTO 



/////////// 


§ 




LOS PEPlFEPlCOS CE 

ENTPACA SON LOS QUE 

SlPVEM PAPA NTPOPUCIP V 

MANiPULAP INFOPMACION EN 

LA COMPUTACOPA. 




LOS CE ALMACENAMlENTp 

CONTIENEN LA INFOPMACION 

| QUE MANIPULAMOS CON LOS 

CE ENTPACA V OUE ^OS 

MUESTPAN LOS VE SAUCA. 



k 



cWl> 



r (-OS CE SALiCA NOS MUESTPAN 

LA INFOPMACION QUE SE <5ENEPA| 
EH EL COMPUTACOP. ALGUNOS, 

COMO EL MONITOP, SON 
NPlSPENSABLES PAPA POCEP 
l USAP EL APAPATO, 
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r EiXlSTEN flAUCHOS 

PEPlFtPlCOS, TANTO 
C?£ EMTPAPA COMO PE 
5ALipA r PECO AHOPA 

SOLO VAMOS A 

ME MOON AP LOS MAS 

IMPQPTAMTES. 





EL TECLAPO ES ESA COSA COM LETPAS PQNPE 

ESCPrBES- AMTES ^E QUE APAPEClESEM LOS 

(? ATONES, EE?A LA UNlCA MANE PA QL>E SE TENIA (7E 

CONTROL AS? LA COMPUTAPOtfA £BUEN£ f ESTA&AM 

LA^ TAP JET A3 PEPFOPAPAS, PEPO ESO YA ES 

ANTPOPOLOGlA 1NFOPMAT(CA\ E-L TECLAPO ES EL 

PEPlFEPlCQ PE EMTPAPA MAS IMPOPTANTE, 



OQrjDQrjDOLXiar jD 
m rr r nmrmf 



g§ 

■ ■■■I BEg flb 



mmmmi i' 



ODD 


III 


f- 


j_. 



APESPE LA IMVENCIOM PE LA INTEPFAZ GPAFlCA^ 

PE USUAPlQ CGUI POP LAS SiGLAS EM INGLES 

[7E GPAPWC USER INTERFACE*, TQPAS LAS 

CpMPUTAPQRAS INCORPOPAM AHQPA UN 

PATOM O MOUSE, LOS PATONES PE P£ TrEMEN 

COMO MINIM O [70S ©OTOMES. LOS PE MAC 

TlENEM SOLAMEMTE UNO, 




UM RATON SIM UNA &L>I VlEME A SEE? COMO UM 
VOLAMTE SIN CAPPO. SIM PUPA ES MUY UTlL. 
PEPO L"MA COMPUTAPOPA PUEPE SEP USAPA 

SN UM RATON. TAM SOLO £ON EL TECLAPO. 



^EL MONITOR ES EL PEPlFERlCC? 

PE SALIPA MAS IMPQRTANTE. 

SlENPO UN POCO TECNlCOS. 

MUESTRA LOS I7ATOS 

VpSUALES MECE SAPlOS PARA 

POPER USAR EL COMPUTAPOR. 




EL ESCANEP ES UN APAPATO QOE SlPVE PAPA 

INTPOPUClP IMAGEsJES EN LA COMPUTAPOPA. VlEsJE 
A SEP COMO UMA FOTOCOflAPORA PAPA LA 

COMPU; PO^EMOS EM EL ESCANEP, LA IMAGE M CUN 

I7ISUJQ, UNA FOTQGRAFlA, LA PAGlNA I7E UWA 

REVlSTA* EM EL ESCANER V COM UM PROGRAMA 

MUY SENCILLO SE PASA A LA COMPUTAPOPA. 



SE P]JEPE MACEP LO 

MlSMO CON TEXTO 

CSIEMPPE Y CUAMPO NO 

SEA ESCPITO A MANO*, 

PE MAM ERA QUE LA 

COMPUTAPORA LO 

TPANSFQPME EM UM 

TEX TO QUE POP AMOS 

MANIPULAP. ESTE 

PPOCESO SE MACE CQV 

UM PROGRAMA ESPECIAL 

QUE SE COMOCE COMO 

SQFTWAPE PE 

PECONOOMIENTO PE 

TEXTOS, O EN INGLES 

OCR, 




t 



LA IMPPESOPA ES UNA MAQUlNA 

QUE POME EN PAPEL LA 

INFORM AClOM QUE PE SEAM OS 



D 




LAS MAY PE VAPIQS TlPOS 
PEPENPlENPO PEL METOPO QUE 

UTILlCEM PAPA IMFPIMIPj MAjPlClAL, 
PE IMYECCIOM A TNT A O LASER. A 



POP ULTIMO. lOS PAPlANTES 
PE-PMITEM ESCUCHAP LOS 

PATOS PE AUClQ OVE 

PUEPEM EMCOMTRARSE EH 

UMA COMPUTAPOPA. 
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COflAO HEfAOS PlCHQ, PAE?A 
COM PUT APOf? A TOPO ES 

INFORM AC ION. POR LO TANTO r 
LAS COS AS EN LA COMPU SE 

MiPEN EN RELAOON A LA 
INFORM AC'ON: CUANTA 

\rCPVA:'0^ CABE L-a, UN 

pis posit ivo, con que 

VELOClPAP SE LEE O SE 
?ROCESA ESA INFORMAClON, ETCj 



6 



LAS UNiPAPES PE MEPlPA^ 

PRIWOPALES SON LAS PE 
ALMACENAMiENTQ. 




EL PIT ES LA,UNIPAP MINIMA 
PE NFORMAClON. REPRESENTA 
A UM 1 O A UN O. EL U0MBE7E 

VifcME PE BNARV PiGrT £Pl6lTO 
BIN ARID, EN INGLE Si 




FECORPEMOS QUE AL FN 

PE CUENTAS, LA 

COMPUTAPOE?A SOLO 

EMPLEA ESTOS POS PrGlTOS 

PAPA REPPESENTAR TOPO. 



PERO COMO CON POS PlGlTOS 
NO VAMOS A NIN6UNA PARTE. 
LO QUE SE HACE ES FO(?MAF 
GPUPOS PE OCHO. ESTO SE 
CONOCE CDMO BYTE, QUE SE 
TRAPUCE AL ESPANOL COMO 

OCTETO, CAVA BYTE 

RE PRE SENT A UNA LETRA. UN 

NUMERO O UN SlGNO. 

1 BIT &|T J ^ 

BYTE 

01101011 



t_ 



ESTE BYTE ES EL 
NUMEPQ 107 



A PARTIR PE AQUl, TOPO SON MUlTIPlOS. tTOWO LA BASE PE 

TOPO ES EL BIT. Y LOS ©ITS SOLO PUEPEN TENER POS 

VALOtfES ii Y CO. 'OPAS >_AS MEPlPAS SO^ PQ'E^CiAS 

EKACTAS PE 2, PEPQ LO QUE SE USA CQMQ UNlPAP MA> 

PEOUENA ES £L BYTE, POPOUfc LOS BlTS SON TAN PEQUfcMOS 

Q)JE SOLO SE TO WAN EM CUE NT A PARA CALCULAR. 



Unidad 



Se escribe... 



Bit 



Byte 



Kilobyte 



Megabyte 



Gigabyte 



KB 



MB 



GB 



Significa 



1 oO 



8 bits 



C 



HE AQUl UNA LIST A PE 
LOS MULTIPLOS PEL BYTE, 




1,024 Bytes 



1.024 Kilobytes > 1.048.576 B 



1.024 Megabytes > 1.043.576 KB > 1.073.741.824 B^ 



fojoj b cminusculaV 

SIGNIFICA BlTY B 
{MAYUSCULA} 
SlGNlFlCA BYTE. , 



Terabyte 



TB 



1.024 Gigabytes > 1.048.576 MB > 1.073.741.824 KB > 1.099.51 1 627 776 B 



KAY MAS UNIPAPES I7E ME P IP A MAYOPES QUE EL TB, PEE?0 MO VALE PQNE*?LAS 
AQJJJ CUANPO LAS PC AUN NO SO&P&PASAN LOS 6B CD^O MfcPlPA MAXIMA 



Apa(?a 



TENEPLG CLAPlTO, VAMOS CON ALSUWOS 
EMPLOS PEL USD PE ESTAS MEPlPAS. 



un Pisco pupo normal tiene &ntre 

HO SB Y SO QB PE CAPAClPAP, O SEA 
OWE PUEPE Ai,WAC£NAR ESA CANTIPAP 
PE INFORM AC ION; AUN ASl. YA ES FAClL 
CONSEISUK? PlSCOS PE 120 GB. 

UN PROCESAPOR PE TE*TOS 

MOPERNO COMO EL ABlWORP 
OC^PA, ENTRE HO A^B Y 70 AAP. 

UNA CANClON B^4 MP3 QUE SUEWE 

PECENTE Y QUE PU(?E JJNOS ^ 
MINUTOS Y MEPlO, PESA CASl 3^ 
MB, SE6UN ESTO, POPEMOS 
GUARPAR EN UN CV EMTRE lOO Y 
200 CANCONES EN MP3 QUE NO 
PAS EN PE UNOS 5 MlNUTOS. 

UNA FOTO C7E UNA CAMARA 
PI6ITAL hiQ&MAL CON BUENA 
CALIC7AP OCUPA UNOS 300 *&. 

LAS 06-RAS COMPLETAS PE 
BEETWOYEN EM ©UENA CALpPAP Djl^ 
OCUPAN 20 &B, 




EN UN PlSQUETE ENTRAN 

1,HH MB r EM UN CV 

E NT RAN hi AST A 700 rtrfB.Y 

EN UN PVP HASTA 17 GB. 



UN TEXTQ SIN FOf?MATO PE UN 
POCO MAS PE lOO PALABRAS 

OCUPA ME^JOS PE 1 *£B 



EL Pt?06(?AMA 

OPENOFFICE.OP7G 
OCUPA UNOS £50 ViB. 



LAS OBRAS COMPLEX ^AS PE 
SKAKESPEARE OCUPAN S MB. 




UN LIBPO CQ*4 FORflAATO, 
PE MAS PE 300 

PATINAS, OCUPA ENTRE 
HOO *B Y SOO >^B. 



LA COLECOOM 

COM PL ETA PE LA 

BI&LIQTECA PEL 

CONG(?ESD PE ^O-^ 

ESTAPOS UNlPOS 

OCUPA IO TB. 



AL ESPAClO Pt PISCO OUE 

OCUPA UN AE?CHlVO SE LE 

PICE EM MUCHAS 

OC ASONES PESO O 

TAWANO . SI UN ARCHJVO 

"PESA SPO KB O TIENE 

LUN "TAMANO" PE SOO kB 

ES QUE OCUPA SOO KB 

PEL PISCO POMPE SE 

ENCUENTRE, EN ESTE LlBRO 

VAMOS A EMPLEAR EL 

TERMINO "PESO". j 
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iU 



TQPOS LOS COMPONENTES QUE 
FOPMAN EL CPU EST AN METlPQS 
PENTPO PE UNA CAJA PE METAL 

QL>£, EN INGLES. SE LLAMA CASE. 




TQPAS LAS PASTES QUE VEMOS 
| C7ESPE FUEPA ESTAN CONECTAPAS 

POP PENTPQ A UMA PL AC A PE 
METAL L LAM At? A MAN&QAPP, 




1 

f PPrMEPO VEPEMQS LAS PASTES QUE 

I PQPEMQS ENCQNTPAP EN EL CASE. 



) 



COMEMCEMQS PESPE 1 
ATPAS: AQUl TENEMOS 
LA FUE^TE PE PQPEP^ 




SE TPATA PE UN 

TPANSFOPMAPQP PE COPPlENTE 

QUE PEPMlTE CONECTAP LA 

COMPUTAPOPA A LA PEP 

Ei-ECTWICA. ES PONPE 

CONECTAMOS EL CA&LE PAPA 

POWEP ENCHUFAP LA CQMPU- 




INTEP^AMENTE, LA FUENTE 

TlENE UNA SEP<E PE CABLES 

QUE YAW CONECTAPOS AL 

MANBOAPP Y A LAS UNH7APES 

PE PfSCO INTEPNAS. 




E5TOS CA&LES 

SON LOS QUE 

U-fVAN LA ENEF<5<A 

PACA QUE LA 

CQMPUTAPQFA 
FuNClQSEi. 



V= 



^3? 



EST OS SON LOS 

CO 4ECTQPES 
PS/A AQUl SE 

CONECTAN EL 

TECLAPO. Y EL 

PATON, 

ESTQS [70S 

CONECTOPES SE 

LLAMAN SERIAL Y 

PAPAL ELO, SOW 

PAPA PAT ONES E 

IMPPES OP AS 

ANTlGUAS. AHOPA 

PAPA LO MlSMQ SE 

US AN... 

rrr LOS PUEPTOS 

USB. QUE SOW 
CONECTOPES QUE 

TPANSMITEN LA 
INFOPMAClON MAS 

PAPlPAMENTE, 



A CQNTNJJAClON HAY UNA SEPlE I7E COnECTQPES QUE 
PO& PEVTPQ ESTAN ACOPLAPOS AL MAlNBOAPP. 




ESTQS TPES SON PEL 

AUPlO. UNO ES PAPA 

QOE SAL G A EL SONlPO 

COUT}, OTPO PAPA 

QUE ENTPE CIN^ Y 

OTPO AUMUAP CAUXO, 



ESTE ES EL MOVEM. 
SIPVE PAPA CONECTAP 
UNA LINE A TELEFONICA 

Y, POP LO TANTQ, 
ENTPAP A INTEPNET. 



ESTOS SON CONECTOPES 

PE PEP CON LOS QUE 

CONECTAP NUESTPAS 

COMPUTAPO^AS A OTPAS 

QUE ESTEN CEPCA. 
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an 



iaa 




,Vi|PANPO POP PEL ANTE, 

POPEft^OS VEP LAS BAHlAS. 

QUE SON ESPAClQS QUE TlE^JE 

EL CASE PAPA COLOCAP 

UNIPAPES &E PiSCO. 



[ 



EN USA CQft^PUTAPOPA APftAAPA SUELE HABEP VAPlAS &AMJAS "> 

OCUPAPAS POP El PlSCO PUPO CQUE SOLO S£ V£ POP 

PENTPO}, LA PlSOUETEPA V EL £GM?CW, V SUE L EN QUE PAP 

POS O TPES LI&PES CPEPENPE PEL TAft^ANO PEL CASE} PAPA 

COLOCAP MUEVAS UNlPAPES Cl>M PVP-PO^, U OTPQ CP-PO.vn. 




EL &OTON PE ENCENPlPO ES 
EL QUE AP LAS TAMOS PAPA 
PPENPEP LA COitfPUTAPOPA. 
PE LOS POS ©OTOnES QUE 
SUE LE HABEP. -5IEWPPE ES 
EL MAS GPANPE. 



PESPE UA£E UNOS ANOS. LOS 

EOTONES PE EM^ENPiPO MO SE 

QUE PAN HUNPlPOS CUANPO 

PPENPEMOS LA CQMPUTAPQPA, 

5NO QUE SlEftAPPE ES.TAN EN LA 

ftArSMA POSITION. 





ESTO ES PQPQUE LOS EQUIPOS 

VIENEN PPEPAPAPOS PAPA 

APAGAP LA MAQpiMA PESPE EL 

SOFTWARE, SIN ^JECESipAP PE 

AFLASTAP EL BOTON. 



EL BO TON ft* AS PEQUENO SE 

LLAftAA PESET. SlPVE PAPA 

HACEP LO OLJE SE CONOCE 

COMO PE-ENCEMPlPO EN 

CALIENTE: AL APLASTAPLO. LA 

CQMPUTAPOPA SE APAGA V 

V UE !_ v b A PPI- ^ P L- P 5 E SQLiTA. 



m 



o 
o 



/ A ESTO SE LE LLAMA 

\£Oft*UNMENT£ PESETEAP 



1 



PESP 
QUE 



NECESlTAMOS APA6AP ^ 
| PESPE EL ©OTON. TENPPEMOS 
iWANTE^EPLO APLASTAPQ 
HASTA GUE SE APAGUE 




AL PESETEAP £L EOUIFO, SE OEPPA BPUSCAftAENTE £L SlSTEMA 

OPE PAT I VO V TOPOS LOS PPOGP AM AS QUE ESTA&AN FUNCjONANPO. 

LO CUAL PUEPE OCASiOMAP PEPPlPAS PE INFOPMAOON, 



Fl^lCAMENTE, LO 

QUE HACEMQS ES 

PETENEP LA 

£OMPUTAPOPA 

POP UM 

MOMENTO, 

NAClEyPO QUE EL 

prsco pupO 

PEJB VE GlPAP, 

V VOLVEP A 

PONE PL A EN 

MAPCMA 




ESTO PUEPE PANAP EL PISCO 

PUPO, POP LO QUE MO ES ft^UV 

PECOMENPABLE hlACEPLO. 



i 



S<EMPPE HAY PQS LUCES QUE 

SUELEN SEP UNA PE COlOP POJO 
O AMAPILLO V OTPA VEPPE. 



D 




LA VEPPE SE PPE^JPE UN 

ft^OftAENTO AL PPINCIPIQ, PAPA 

INPICAP QUE LA COft\PU SE HA 

PUERTO EN ft^APCHA 



//TV- 



V lA PO.TA CO Aft^APl^A^j SE 

PPENPE CUAWPO SE EST A USANPO 

EL PiSCO PUPO ES NOPflAAL QUE 

EST A LUi 5E PPENPA V APAGUE 

CONTlNUAftAENTE. 



# 
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LAS PARTES QUE VEft^OS I7ESI7E 

FUEPA ESTAN CONECTAPAS POP 

PENTPO A UNA PL AC A PE METAL 

LLAMAPA MANBOAPC7, 




O .VOTHEPEOAPC?, O 

TAP JET A MAPPE, O 

TAPJETA PPl^iClPAL, O 

FfLACA BASE. COMO LOS 

TE(?ft*lNQS I7E LA MAYOE7FA 

PE L£S COS AS EN 

INF OP WAJlC A PPOVIENEN 

PEL <NGLES, A VECES MO 

SE TlENE Ml K7E A I7E C&M0 

PEFEt?l(?SE A ELLA. 



EL AAAIN&OAP7P ES UNA PLACA 1 

PE COLOE7 V£E?PE LLEMA PE 

ClPCUrTOS Y OTPQS 

COWPONEMTE-5 QUE SE FAPPlCA 

EN UN AM&ENTE ESTEPlLHAPO. 




\ SQBE?E ELLA VAN 

IcQLOCAPAS LAS PARTES 
QUE VAMOS A EJtpLCAB 

I A CONTINUATION. 



tfQUl £-5 TAN TOP AS, PE&O MO 
TE CPE AS, QUE MO Tr£ NE 
MUCHO MlSTEPO Y LA'S 

P0PEM0S MANlPULAP COM rtAAS 
FACILlPAP PE LA QUE PAE?E CE O 
NOS POPEMOS IJtfAGlNAE?. 
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FOB IVflU IA5^0 CLEMErfTlE 



d.HAH.T.M 




(UMMM,. ESTO 1 
esta MUY 
F£QLJ£MO... 

^ 



EL FROCESACOR ES LA PARTE 
OJJE REALlZA TOPpS LOS 

CAJ.CLiJ.OS MATEMATlCOS V 
TOP OS LOS PROCESOS t7£ 

CONTROL PAPA QUE LA 

£OMPL>TAPOPA FUEPA HACER 

TOPO J.O QUE HftOE. 



EXTERlORMENTE, L*M 

PROCE SAPOR ES UN CUAPRAPlTO 

QUE TIE ME UNO C7E SUS LAPOS 

LLEMO PE PINE 5, 




EL SOCKET ES UN 

_ CONECTOR LLENO 
L7E AGUJERQS EM 
LOS QUE 

INSERT At? LOS 
P'INES. 



SE INSERTA E^J El 

MAlN&OARP, EM UM 

COMECTOC ESPECIAL 

LLAMAPO SOCKET. 



LA CARACTERlSTCA PRINCIPAL 
PE DM PROCESAL70R ES LA 

VELOClPAP EM EL 
PROCESAMIEMTO L7E PATOS. 



1001001 D1 11 10101 1101 001 
1011001001011110101101 
001 101 100100101 11 10101 
1010011D11001001011110 
1011010011011001001011 

1101011010011011001001 
0111101011010011011001 

0010111101011010011011 
001001011110101101 0011 
01 100100101 11101011010 




EMCIMA LLEVA LJM 

VENTILAPOR PARA 

PlSlPAR EL CALOR 

QUE GEMERA CON 5D 

ACTMPAP. 



51 ESTE VENTILAPOR SE 

CAYESE, EL PROCESAPOR 

SEGLlRA^EMTE SE FUNPlRlA. 



TOPO EN LA COMPL>TAPOPA 

SON PATOS, NUMEROS. PARA 

WACER TOPO LO QUE MACE WO S 

EN UNA COMPDTAPORA 5E 

NECESTTA PE COMPLEJA5 
OPERACO^JES MATEMATlCAS- 




m)^« 



ENTONCES, CLiANTO MAS RAPlPO UM 
PROCE SAPpR RE ALICE EST AS J ARE AS 

MATEMATfCAS. WE J OR SERA EL 

RENPIMIENTO PE LA COMPUTAPORA, 




ir 



WWJ^^ = 




LA VELOOCAI7 CEL 

| PROCESAPOR SE MlPE 

Ebi HERClOS <HERTZS, 

EM IMGLES1 y*V I 



\\Vk\ f 



EL NOM&RE PROVIEME PE 

L>M FlSlCO ALEMAN PEL 

SIGLO XIX LLAMAPO 

ENRIQUE ROPOLFO HERTZ. 



) 



c 




ES UNA UNH7AI7 CE FRECUEWOA QUE 

EGUIVALE A UNA VlBRAClON POR ttGDMPO 



D 



A MAYOR VELOClPAP EN HERClQS <HZ\ 

MEJOR ES EL, PROCE SAP OR POR QUE HACE 

MAS OPERACIOMES 



3x4=12 



(512/128)x24^ 



1+2=3 




SIN EMBARGO 

EKISTE OTRA 

CARACTERlSTlCA MUY 

IMPORT ANTE PARA 

PETERMlMAR LA 

YELQClPAP PE UN 

PROCESAPOR. ES, LA 

MEMORlA l'ACHE. 



8x2=16 



7+2=9 



LOS PROCESAPORES MAS MOPERMOS 
MlPEM SU VELOClPAP Ehi SlGAMERTZS C&HZ. 





EX ACT A WE ^TE: COMO UNA 

MQCHILA I7E VlAJE EN LA QUE 

METEMOS Y PE LA QUE 

SACAMOS LO QUE MAS USAMQS, 
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■EH^sEH 



fcN INF QPM AT IC A. 

EL TEPMlNO 

CACHE PESlGNA 

LISJ LUGAP 

£PL>EPE SEP 1>MA 

PAPTE PE LA 

MEMOPlA. O 

HAST A UNA 

CAR PET A PEL 

PlSCO PUPQ3 

(70NC?E SE 

ALMACENAN 

PAT OS PEClENTES 

O FPECUENTES 

PAPA 

PECUPEPAPLOS 

COKJ PAPlPEZ. 




^ 



EM LO QUE SE PEFlEPE AL 

PPOCESAPOP. LA 

MEMOPlA CACHE ES UNA 

MEMOPlA PQMPE EL 
PPOCESAPOP ALMACEMA 
J. AS QPEPAClQNES Y LOS 
PATOS WAS FPECUENTES. 




ANTES, ESTA MEWOClA ESTABA EM 

EL MAlNBOAPP, REPO LOS 

PPOCESAPOPES WAS PEClENTES 

LA TlENEN IMTOPPQPAPA 




EL PPEClO PE LOS 

PPOC£SAPOC?ES ESTA EM 

FUNClOM PE LA VELOCIPAP V 

PE LA CAPACIPAP PE CACHE 




/"CUANPO VAMOS A COMPPAP " 

UNA COMPUTAPOPA, TENEMOS 

QUE AVEPrfGUAP SlEMPPE 

ESAS POS COSAS. 







PAM Sl&NlFlCA PANPOM 

ACC ES ME MOP Y, 

MEMOPlA PE ACCESO 

ALEATOPrO. 



■■■■■■I 

I" ' u nnr 



LA MEMOPlA PAM 

VA EN ESTOS 
CONECTOP ES PEL 
MAlNBQAPP. SE 
PUEPEN PQMEP 
T ANT AS COMO 
CONEC TOPES. 



f EN ELLA ES PONPE SE GUAPPAN ^ 

I TEMPOPALMENTE EL SlSTEMA OPEPATlVO. 
I LOS PATOS Y LOS PPQGPAMAS PAPA QUE 

^^^L^P^CESAPOP^L^PA^JECUTAPLOS^ 




QUANTA MAS MEMOPfA 

PAW TIENE UNA 

COMPUJAPQPA, MAS 

PAPlPA ES, 




/"SI ES ASi, iOL>E PNTA 
LA VELOCIPAP PEL 
PPOCESAPOPT tfAMOS 

A EKPLICAPLO MEJOP. _, 



EN LA MEMOPlA P*M SE COLOCAN 

LOS PATOS QUE TiENE QUE 

PPOCESAP EL PPOCESAPOP 

CSlSTEMA OPEPATlVO, 

PPOGPAMAS. ETC.1 PAPA LA PAM 

Y £L PPOCESAPOP, TOPO ESO 

SON NUMEPQS Y OPEPAClOMES, 





COfiAO EL PPOCESAPOP PECOSE LOS PATOS 
QL>E TIE ME QUE PPOCESAP PE LA MEMOPlA 

PAM, BL CACHE SE COLQCA EN MEPlQ Y ALJJ 
SE QUE PAN LOS QUE SON U SAP OS CON MAS 

FPECUENClA PE ESA MANEPA. EN LU6AP PE 

TENEP QUE PECUPPlP SlEMPPE A LA PAM, EL 

PPOCESAPOP USA EL CACHE. ASl, LA 

CQMPUTAPQPA SE HACE MAS VELOZ. 



fEMTQNCES, SON TPES" 

COS AS LAS ClLf^ 

PETE PM<N AN LA 

VELOCIPAP PE M, 

COMPUTAPOPA: 
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LA VELOCIPAP PEi 

PPOCESAPOP CQUE 

SE MIPE EN MX - 

HEPCIOSO 



J 



LA CAPACIPAP PEL 
CACHE CQUE SE MiPE 

^ BYTES} 



SLE7 



LA CAPACIPAP PE 
LA MEMOPfA PAM 
CQUE TAMBlEM SE 

MIPE EN BYTES} 




22 



KOP IVflM UW50 CtEJWE'JTE 




CUANCQ V|*Q5 LA 
PARTE C7£ ATRAS DEL 

cpu, habia lima -sepie 

PE £ONE£:tOC?E5 OL"E 
E STAB AN ACOPLAPOS 



AL MAlN&OARC 



r 







r FERQ AL VEP EL 

MA<NBOAR[7, A ALGUNOS 
t?E ELLOS LE5 L LAM ABA 

TAPJETA5": TAPJETA 
lPE VIDEO, PE SONIDO.j 



ESTO ES PO(?QL>E ANTE£ 

ESTQS DlSPQSlTlVOS VENlAN 

COLOCADOS EN EL MAlNBOARD 

COMO TAR JET AS, EN UNOS 

COMECTO^E5 PCI O ISA CYA 

LOS VE(?EMO-5\ 





AHOPA ¥A VlENEN PENTPO 

TEL MAINBOAPP, AUN ASl. 

POP COSTUM&PE, SE LE5 

Sl£UE COEMI7Q "TAP JET AS", 



LA TAP JET A DE 
VIDEO SE ENCARSA 

[7E CO sJVEp TIP J. A 

INFOPMAOON UE LA 

COMPUTAPOPA EN 

SENALES QUE 

PUEDAN SEP 

USADAS POR EL 

MON1TOP. LA CALIPAP 

CON OUEVEAMOS 

LAS IMA^ENES 

DEPEUDE MAS DE LA 

TAPJETA DE VIDEO 



LA TAP JET A 17 E 

VIDEO TlENE UNA 

SAL IDA AL E*TEPlOP 

EN, LA PARTE DE 
ATRAS (7EL CPU, 64 

AMI C70NPE 

COsJECTAMOS EL 

MONITOR, 





r^ 



]/Las tarjetas qu£\ 

VlENEN WCLUlDAS EN 

LQS MAINBOAPPS 

SOLO TIENEN ESE 

CONECTOP. 

MlENTRAS QUE LAS 

MA^ AVANZADAS 

PUEDE^J TENER 

CONECTOPES KASTA 

PAPA PODEP USAP 

UNA ANTENA DE 

TELEVISION Y VER 

LA SENAL A 

TRAVES DE LA 

7JJ> COMPUTAPOPA, _j 




t,A T At? JET A DE SON07O CONVlERTE LA 1 
INFORMATION EN SENALES QUE PUEPEN 
SEP USAPAS POP UNOS PAPLAMTES Y 
TAMBlEsj CpNVfEPTE LOS SONIPOS EsJ 
INFOPMAClON QUE PUEDE SEP US ADA 
k POP LA COMPUTADORA- 

7> 



LAS ODE VlENEN EN 

LOS AAANBQARDS 
OFPECEN EL MNIMO 
DE C A LID AD CQMO 
PAPA ESCUCHAP V 

GRABAR 

ACEPTABLEMENTE. 

PAPA TRABAJOS 

FPOFESlONALES ES 

NECESAPrO 

INSTALAP UMA 

TARJETA MEJOR- 

LA CAHDAD CON 

QUE QlGAMOS E'L 

SONIDO TAMBIEN 

PEPENDE DE LOS 

PAPLANTES,,, ENTPE 

QTPAS COSAS. 




LAS TAP JET AS pE SONlPO 

TIENEN COMO MINfMO TPES 
CONECTQPES. EN ELLQS ES 

PONCE CONECTAMQS.LOS 
PARLAMTES Y EL MlCROFONO: 



OUT: ES EL 

CONECTOR I7E 
-5AUC7A, C70^J<7E 
CONE£TAPEMOS 
LOS PAPLAMTE^. 



IN; E-5 EL OONECTOP 

t7E ENTRAI7A. C7QKJPE 

COME C TARE MOS EL 

MICRO FONO. 



^3^- 



AU^: ES L"N 
CONECTOR 

AU^ILIAP.. 

EL OPPEN EN EL QUE E-5TEN £OLOCA170S 
ESI OS CONECTOPE5 PLiECE vAPfAP, 



.VlOPEM SlGMlFlCA 

A1O17ULAC70R 

PEW0t?L>LA(70P. Y 

PEPMITE £ONV£PT(P 

-5ENALE-5 

TELEFONICA^ EN 

C7ATQS 

COMPRENSlBLES POR 

LA COMPLITAPOPA, Y 

VICEVEP5A 

I oo I 



0^ 




POR M^I7lO 

<7E £l, 
AI7EMAS CE 

POPE& 

UTILIZAP LA 

CQMPUTAI70R 

A COMQ Si 

FL>ESE DN 

TELEFONO O 

UN FAX r NOS" 

C0NECTAM06 

A 1SJTERMET. 




POR MEOIO (7E LA 

TAP JET A UE REV 

POC7EM05 CONECTAP 

NUE5TPA 

COMPUTAC70RA A 

OTRAS PARA 

FOR MAR UNA RE (7 

LOCAL CLAN EN 

N6LES, LOCAL APEA 

NETWOPW^,. 



□ □ 




SU3 CONECTOPE^ 60N 
MUY PAPECIC705 A LOS 

CEL WOPE^, PE PO SOK 
MAS GPAMPES NO MAY 

QUE COMFUNI7IRLOS... 

„„ Nl CONFUNt?(P UNA 

RE U LOCAL CCOt^O 

LA QUE PUECE 

HABER EN UN BANCO 

O EM UNA OFlClNA}^ 



DO 



00 



Cable de red 




...CON INTERNET COUE 

^E PEAgtA POP ME&iO 

VE LA LINE A TELEFONICA 

Y QUE PUEC7E SER 

LOCAL O NTERNACIONAL, 
VJO 1/VtPORTAy 
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£~N MFOPMATICA, SE LE 

LLAMAM FUEPTOS A 
LOS CONECTCW7ES 

L7QNCE SE COLOC AN 
LAS CABLES QUE 

PEPMITEN CONECTAP 

los pepcepicos a la 

computapopa, 
aunque wa$ 

CONCPETO SEPlA 

OEClP AL MANBOAPP. 

CASl TOE70S L0S 

PUEPT0S EST AN 

SlTUAPOS EN LA 

PAPTE PQSTEPlGP 

I7EL CPU ¥ LOS HAY 

(7E PiFEPENTES T1FOS. 



LOS FUEPTOS USe SON MAS PAPH7QS 
QUE LOS SEPrALES Y SUELEN VENiP 

OE DOS A CUATP0, ALGUNAS VECES 

DOS EM LA PAPTE "PE ATPAS Y DOS 

EM LA PAPTE FP0NTAL. 




r VA MEMOS VlSTO ^ 

AL^UwOS UB ELLQS, QUE 
PERTEMECEM A LAS 

TAP JET AS QUE ESTAN 
C7ENTPQ [7EL MAlNBQAPC. 

AH0PA VAMQS A VEP 
L LOS QUE FALTAM. a 




los fueptos " 

SE Pi ALES SON LOS 

MAS ANH6UOS Y LOS 

QUE TPANSMlTEN MAS 

LENTO LA INFOPMAOGN 

SIN EMBARGO, SE 

Sf&UE^J PONI&NI70 YA 

QUE EXISTEM MUCHOS 

USUAPlQS QUE 
UTlLliAM PEPIFEPCOS 
QUE LOS NECESlTAN- , 




KpY E^J UfA CASl TOCOS LOS 

PEPlFEPrCOS YiENEW COM CABLES PAPA 

C0NEC TAPL0S A FUEPTOS USB: CAM At? AS 

CYTALE 5 CP£ FOTOS Y UE v\PEO\ 

PEPPOPUCTOPES UE MP B, MEMORY 

STICKS, ESCANEPES. WPPESOPAS. ETC 





SlMBQLO UEL USB. USB 
SlGNlFlCA UNIVERSAL 

SEPrAL BUS \ 



PETALLE (7EL 
CONECTOP 

UE L>M CABLE 
USB POP 
LOS C?OS 
LAPOS J 



AUNQUE TAM&lEN MAY TECLAPOS 

Y C7ATONES PAPA FUEPTOS USB, 

EST0S,170S COMtCTOPES SON 

LOS MAS LJSAE7DS PAPA ESOS 

DOS PEPlFEPlCOS. j 




*; PS/2 viene de Personal System/2, que fje 
la seg Linda generation de computadoras 
personales que saco IBM en 1987. 



UNO, ES PAPA EL 

PATON Y EL OTPO 

PAPA EL TECLAC70. SE 

ClSTlNGUEW PAPA QUE 

SON SEGUN EL CQLOP. 





EL MOPAI70 ES 
PAPA EL TECLA170 
Y EL VE&PE. PAPA 

EL PATON. 




LOS MOCELOS VIE JOS TENEN 

CONEC TOPES MAS ANCHQS 

PAPA EL TECLAI7Q 

CCONECTOPES ATi r Y LA SALII7A 

PEL CABLE UE LpS TECLAPpS 

VIE JOS TAMBlEM SON AS I. 




Si QUEPEM0S USAP UN 

TECLAP0 NUEVQ EN UM 

COUECIOG AT, 

TENI7PEMOS QUE 

COMPPAP UN COMECTOP 

QUE POP U^J LAC7Q SEA 

AT Y POP EL OTP0 PS/2. 




EN EL CASO P£ lOS 

P ATONES VIE JOS, TrENEN 

UN CONECTOP PAPA 

PLJEPTO SERIAL. 




SI TENEMOS UN PATON VlEJO PEPO 

UN CPU CON CO^EClOff PS/2, LO 

MEJOP QUE POC7EMOS MACEP ES 

COMPPAPNOS UN PATON NUEVO YA 

QUE CADA VEZ ESTAN MAS BAPATOS. 




2H 
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si lo ceseamqs, pocemos 1 

ampllap las funoqnes ce 

nuestpa computacqpa 

anacienco nuevos 

cispositivos. 



AUsjQUE MAY MAS T IPO'S. EM 

IlAS jCOMPUTAPOBA* ACTUALS 5 

SOLO ENCONTPAMOS COS; 

ISA V PCI. 




C 



ES PAPA LO QUE 
SlPVEN LAS PANUPAS 

PE EXPANSION. 



D 



EM TECMQLOGlA, TOCO TlENCE 
SlEMPPE A WACEPSE MAS 
PEQLIENIO Y COV MEJOPES 

CAPACTEPlSTlCAS. 




SEGUPAMENTE. EN UN 

FUTUPO LAS PANUPAS PCI 

SEPAW SUSTlTWCAS POP 

OTPAS MAS pEQUENAS Y 

MAS PAPlCAS. J 





CE i,AS COS. LA ISA ES LA 

MAS GPAMCE ¥ LA MAS 
VIE J A POCQS MAlNBQAPCS 

VlENEN YA COM ELLA. 



LAS PANUPAS PCI SOJ LAS 
MAS MOCEPNAS- NO SOLO 

OCUPAN MEMOS ESPAClO SlNO 

QUE TPANSMITE^N LA 
INFOPMAClON MAS PAPlCO OL>E 
LAS PAMPAS CE OTPOS TlPOS. 



HAY CISPOSITIVOS PE TOCO T<PO 

QOE POCEMOS COLOC AP EN 
MlUESTPA COMPUTACQPA. INCLUSO 

POCEMOS COLOCAP AL6UNQS QUE 
YA NOS YE M 6AM EN EL MAlN&OAPC 

pepo que seam ce mayqp 

CAL-lCAC, CO MO UN MOCEM MAS 

PAP ICO O LJNA TAPJETA UE TV 
PAPA VEP Y GPABAP LA 

TELEVISION EN LA COMPU. 





^ 


(u) 


1 


L TV 


, 1J( 0..^ 



COLOCAP UN MUEVO 

CiSPOSlTrvO NO TfENE 

NNGUN MISTEPIO Y 

COS\ CUICACO Y 

SA&lENCO CJUE TIENES 

EL CrSPOSHWO 

COPPECTO, PUECE 

HACEPLO UNO MlSMO 

SE MACE ASl: 



A&PlMOS EL 
CASE PAPA 

POCEP 
ACCECEP AL 
MAIN&OAPC 



PET<PAMOS CE LA 
PAPTE CE ATP AS 

PEL CASE 
CUALQUlEPA CE 
LAS CU^EPTAS 
CE METAL QUE 

TAPAN LOS 

ACCESQS A LAS 

PANUPAS, CE 

EKPASlON 





+ 






■r 






COLOCAMOS LA TAPJETA 
INTPOCUCfENCO EM LA PANUPA 
EL CONECTOP Y EMPUJAMOS. 



!□_! 



SOLO HAY UNA POSlClON EN LA 

QUE EL CONECTOP PUECE 
ENCAJAP EN LA PANUPA. POP 
LO QUE t^O MAY MANEPA CE 

:QLQCAP LA TAPJETA AL PEVES 



MUCHAS 

TAPJETAS TlENEN 

UNOS PUEPTOS 

EKTEPNOS. AL 

COLO CAP LA 

TAPJETA E^ LA 

PANUPA, SALCPAN 

POP EL LUGAP 

CE CONCE 

PET IP AMOS LA 

CUBlEPTA UE 

METAL. 



y 



00 



y-^ 



Q^P 




LOS CrSPOSlTIVQS QUE 

VPENEN COf^O TAPJETAS 

TlENEM UNA FOPMA 

PAPEClCA A EST A 















A LA MOPA CE COMPPAP UNO 
NUEVO, CEBEMOS AVEPlGUAP 
QUE TiPOS, CE PA M UPAS CE 

EXPANSION TENEMOS EN 

NUESTPO MA<N&OAPC Y 

CUANTAS TENEMOS. POCEMOS 

COLOCAP TANTOS ClSPOSlTIYOS 

. COMO PANUPAS TEN6AMOS. , 



CE&&AMOS EL 

CASE Y 
ENCENCEMOS LA 
CO MPUTACOPA- 



A PAPTlP CE AQUI. 

SlGUE LAS 
iNSTPUCClOMES QUE 

VEN6AN CON EL 

CiSPOSlTrvO. GJUIZA 

SEA NECESAPIO QUE 

NSTALES UMOS 

PP06PAMAS QUE 

VlENEM CON EL. CV 

que acq mp an a a 

tu cispositivq. £n 

el casq ce que 

nq tensas ese cv 

pepo nece sites 

los ppospamas, 

pqsi©le me mte los 

encuentpes 

puscamco en 

lNTEPMET r 
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I/La IMFOPMACIOM PAPA QUE LA 
■ COMPUTAPOPA FUMClONE HA PE 
I ESTAP EN ALGLIM SlTlO, V ESTE 
I SlTlO SON L05 CT5POSITIV05 
^ PE ALMACENAftMENTO, j 




^VAMOS A £OMENZAP POP E.7V 
| PISCO PUPO, QUE 5UELE SEP 

EL PPlWOPAL PlSPOSlTlVO PE 
ALmACEmAmiENTO, j 



SE LE LLAMA PISCO VU&Q 
POPQUE A PE5AP PE SU 

ASPECTO PECTAMGULAP, 

PEMTPO (7E ESA CATA PE 

METAL HAV UN PrSCO QUE GlPA 

A GPANPES VELOClPAPES. 




GENEPALMENTE VlENE VA 

nseptapo pentpo pel case v 
mo lo popemos yep pespe 

FUEPA.. AUNOUE EM OCASlONES 

POP AM OS CONE CTAP PrSCOS 

PUPOS APfClONALES PESPE 

PUEPTOS USE* O 5E PI ALE 5 

CLOS MAS ANTlGUOS}, 



EL PISCO PUPO EST A 

CO ^JECTAPO AL MAlNBOAPP POP 

UW CABLE ESPECIAL LLAflAAPO 

©US PE PATOS POP ESTE, 

CABLE SOLO PAS A INFOPftWVClON. 

EL CABLE QOE LE PA ENEPGJA 
VlENE PE LA FUEMTE PE FOPEP, 




Fuente de 
poder 



EL BUS I7E PATOS VA 

CONECTAPO EN UN EttTPEMO AL 
PISCO PUPO V EN OT(?0 A UNO 
PE LOS COMECTOPES IPE EN EL 
MAINBOAPP, SUELE HABEP POS 
CONECTOPES rPE EN CAPA 
AAAlNBOAPP 




CAP A BUS PE PATOS TlENE 

TPES COMECTOPES: UNO ES 

PAPA BL ICE Y LOS OTPOS SON 

PAPA UNfPAPES (7E PISCO ESTO 

SKjNIFICA OUE EN UN MAN&OAPP 

CON POS CONECTOPES TPE 

POPEMOS TENEP HAST A CUATPO 

PlSCOS PUPOS. 



EN EL PISCO PUPO SUELE 

ESTAP ALft*ACENAPO EL SlSTEMA 

OPEPATIVO V MUCHOS UE LOS 

PPOGP AM AS QUE UTILIZAnAOS 

£AUNOUE ESO PEPENPE MUCHO 

PEL SlSTEMA OPEPATIVO QUE 

USEMOS Y PE LOS 

PPOGPAft*AS}. 





EL PISCO PUPO rDPWA EQUiPO 

CObi EL PPOCESAPOP V LA 

MEMOPIA RAM PAPA HACEP 

FUNClONAP A LA COMPUTAPOPA, 

PEPO A PESAP PE LO QUE CPEE 

AAUCHA GENTE, EL PISCO PUPO 

TAM SOLO ES UN PlSPOSlTlVO 

PONPE SE ALMACEMA LA 

INFOPMAClON. 




ES'A PUEPE SEP PPOGPAMAS 

OUE LE INPIQUEN AL PPOCESAPQP 

HACEP TAL O CUAL COSA. PEPO 

BL CISCO PUPO EN 51 MlSnAO 

SOLO,ESCPrBE Y BOPPA 

NFOPMACION. LA VELOCIPAP PE LA 

COMPUTAPOPA MO TIE ME MAPA 

QUE VEP CQ*i EL PfSCO PUPO 

CAUMQUE A VECES PUEI7E AYUPAP, 

COMO VA VEREMQS\ 




LA CAPACIPAC C7E L05 ClSCOS 

VU&QS HA ICO 

NCPEWENTANP05E CON EL 

TIEMPO HASTA VOLUMENES QUE 

EPAN IMPEND ABLES HACE UNOS 

POCOS ANOS. V CONTINUA 

AUMENTANCO YA QUE CAP A VE£ 

SB GUAPPAP MAYOPE5 

CANTIPAPE5 PE INFOPWACION, 



1 GB 

10GB 




40 GB 
80 GB 

150 GB 

'250 GB 
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^^StT?as^u^Tl^!soo^upq^st7 
ncoppopapo a la computapopa, papa 
E:L pesto pe, Pisposrrrvos pe 

ALMACENAMIENTO SOLO TENEMOS UNlPAPES 
t?E LECTWA V E^GPlTWA. ES PEClP, 

TE MEMOS CON "QUE" LEEP ^ ESCPlBlP LA 

INFQPMACIQN, PEPO EL "POWPE"- ES 
APAPTE. SQ^J PfSFO«5lT<vOS PEMOVI&LES. 



C 



LOS TPES PlSPOSfTlVOS C7E 

ALMAC^NAMlENTO PEMOVlBLES 

MAS POPULATE 5 SON: 



c 



c 



PiSQUETE. QUE SE LEE 
POP MEPlO PE LA 
PiSQUETE PA 
][ 



CP f COMPACT PlSC\ QUE 

SE LEE POP MEPlO PE 

LA UNCAP (7E CV. 




PVP CPrerTAL VERSATILE PiSC} 

QUE SE uEE POP MEPlO PE 

LA UNlPAP P£ f?VP. 



) 



HAY OTPO^ PlSPOSlTIVOS QUE 

SE WAN HECMO MUY POPULAPES: 

LAS MEMOPlAS USE?. SON 

PlSPOSlTIVOS QUE SOLO 

NfcCESlTAN SEE? CONECTAPQS A 

UN PUERTO USB PAPA POPfcR 

LEEP V ESCPlBlP INFOPMAClON 

EN ELLOS. 




LA PlSQUETEPA ES 
EL PlSPOSfMVO QUE 
ESTA EN CASi TOP AS 
LAS COMPUTAPORAS. 
PERMITE LEER Y 
ESCPlBlP EN LOS 
PlSqUETES, ESTOS 
ESTAN CAYENPQ EN 
PE SUSO PE£lPO AL 
AUGE PEL CV O PE 
LAS ME MORI AS, USB, 
QUE TrENEN MAS 
CAPAOPAP, SN 
EMBARGO, SK3UE 
SlENPQ UN 
ELEf^E^TO PEL CUAL 
NO SE PUEPE 
PPESClNPlP TOC7AviA 
PUES EM OCASlQNES 
MOS FUEPE 
PERMIT IP 

SOLUTION A*? MUCHOS 
PROBLEM AS 




/ 






D 


© 


-1 



EL PiSQUETE. A PESAP PE 

SU rOPMA CUAPRAPA.. 

TlENE UN PlSCQ PENTRQ 

UE SU ESTUCHE. UNA 

PEQUEMA CUBlEPTA 

PESLlZANTE PROTEGE EL 

LUGAP POP VOKUt uA 

COM PUT APQR A ACCEPT A 

LOS PATOS. 

EN LA PAPTE POSTEPlOP 
HAV UNOS PEOUENOS 

HUE COS PO^ LOS QUE 

LA PlSQUETEPA HACE 

GiPAP AL CISCO AL LEEP 

O ESCRlBlR LA 

rMFORMAClON. 

TAMBlEN TlENE UN PEOUENO 
■ CUAPRrTQ QUE PAPA 
^PROTEGE R EL PISQUETE 

'COMTRA ESCRlTURA. Si LO 
MOVE MOS, OUEPANPO UNA 
ABEPTUPA EM 5U LUGAP, 
LA INFOPMAClON SE POPPA 
LEEP PEPO S\Q MQPlFlCAR, 



ES MUY FACIL QUE UN PiSQUETE SE 

PANE TENEMOS QUE 

TPANSPOPTAPLO TENIENPO CUIPAPO 

PE QUE NO VAYA A ENTPAP POLVO, 

APENILLA, ETC. iV SO&PE TQPO HO 

JUGAP A A&PIP V CEPPAP LA 

CUBlERTA PESLlZANTE' 



I 



TAMB<£N PUEPE QCURRlP QUE UM 

PISQUETE dU^ SE LEE 

PEPFECTAWENTE £hi UNA 

COM PUT APOP A, NO PUECA LEEPSE 

EN OTPA. ESTO ES UEWO A 

QUE EM OCASONES EL LECTOP PE 

LAS PlSQUETEPAS ESTA ALINEAI70 

PE MANEPA E7lFE:PENTE. 



ES PECOMENE7A&LP USAP EL 

J7ISQUETE TAN SOLO PAPA 

TPANSPOPTAP INFOPMACiON PE 

UN COMPUTAC70P A OTPO, PEPO 

NO PAPA 6UAPPAPLA 

INC7EFIMIC7AMEMTE, 



iivVN 



LOS PiSQUETES ^O SON FlABLES 
A LA MOP A PE CONSEPVAP LA 

INF OP WACION V UP ANTE LAPGOS 

PEPlOPOS U£ TlE«PO V MAS Sr 

SE LE ESTA LLEVANI70 C?E UN 

LAPO PAPA OTPO 



LA [7ISQUETEPA ESTA 

COMECTAC7A AL MAlN&OAPP POP 

AAECMO (7E UN ©US (7E (7ATOS, 

CO MO EL PlSCO (7UPO, PEPO 

ESTE ES PlFEPENTE i 




EL CONECTOP AL QUE 
SE ENCMUFA ES EL 

CONECTOP FPC 



LA C7IF&PENCIA QUE TltNE tSTE 

BUS ES QUE PAPECE Qi>£ 

ESTUVIESE POTO EN U^A VE SUS 

PAPTE S, QUE APE WAS TAMBlEN 

ESTA PETOPClPA- 




ESTO tN PEALIPAC? ES UNA 
SENAL PAPA INPlCAP QUE LA 
PAPTE QUE ESTA POT A" Y 
PETOPCIPA ES LA QUE SE 
CONECTA A LA ClSQUETEPA V LA 
OTPA VA AL CQMEClOf? ZOC 

EL ©US PEL PISCO PUPO SE 

PUEPE CONECTAP SW 

IMPOPTAP CUAL tXTPtMO 

VAYA A CUAL SlTfO. 
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tA UNlPAP PE CP VfENE YA E^J 

TQPAS LAS CQMPUTAPORAS, 
PERO HAY PE POS TlPOS: LAS 
LECTOR AS Y LAS ESCRIJORAS 

l CCP WRITER. EM IIM61.ES}, 




"LAS UNlPAPES L.ECTORAS NQS\ 

PERMITE.M SOLO LEER LA 

INFORMAClQN QUE VlENE EN EL 

OP. MlENTRAS QLiE LAS 

ESCRlTORAS MO^ PERMlTEM 

k LEER Y ESCRlBfR en EL cp j 



LAS UN^APES [7E PVP, AUNQUE 
SE ESTAN POPULARlZAyPO, MO 

VlENEN ElM TOP AS LAS 

COMPUTAPQRAS PERMlTE LEER 

PVPS, E (GLIAL QUE COM EL £P r 

SI QUEREMOS ESCRlBlR PVPS, 

NECESlTAREMOS UMA UNIPAP 

ESCRlTORA CPVP WRITER} 



LA VELOOPAP BASE A LA QUE 

TRANS Ml TE LA INFORM AClON UMA 

UNIPAP PE iTP ES UE ISO J£0 

POI? SEGUMPO, QJJE ES LA 

MECESARlA PARA PQPER 

REPROPUOR CPS I7E AUPlO A 

PARTlR PE AMI, LA VELOOPAP SE 

MICE EM X. POR EJEMPLO, Si UNA 

UNIPAP t?E £P LEE A 2HX r ES QLIE 

LO HACE A UNA VELOOPAP PE 

3,600 *B/S. C2HMSO}, 



««p 



£UANPQ EM DMA UNIPAP 

ESCRlTORA PONE QUE SU 

VELOOPAP ES 2HXSXHOX SlSMRCA 

QUE ESCRIBE A 2HX, RE-ESCRlBE 

A S* Y LEE A HOX. 



HAY TPES TIPOS C7E ^TPS: 



LOS CP-ROM. 
QUE VlENE M CON 

CONTEMlPO QUE 
NO S£ PUEPE 

MOPlFlCAR, SOLO 
LEES?. 




LOS CP TlEMEN UNA SOLA CARA, 

Y AUNQUE SON RESlSTENTES. HAY 

OLIE TENER CUlPAPQ PARA QOE 

MO SE RAYEN Nl SE ENSUClEN 

PORQUE SNO SE POPRIA 

PEPPER LA INFORM AOOM UN PVP 

PJJEPE TENER UNA O POS CARAS 



CD-R 



LOS GRABABLES O 

CP-R CPE 

RE CORP ABLE}, EN 

LOS QUE POPEMOS 

ESCRlBlR 

INFORM AClON PERO 

MO POPEMOS 




Y LOS REGRABABLES 

O CQ-XWi CUE *-. _., 

REWRITABLE}, EN UU^rvW 

LOS QUE POPEMOS 

ESCRlBlR , 

INFORMATION Y 

BQRRARLA CUANTAS 

VECES QUE RAMOS. 




^ 



UN OP O UN PVP 
SE ENSUOA, HAY 
QUE LiMPlARLO COhi 
UMA TELA SUAVE Y 
QUE MO SUELTE 
PELUSA, 
UM OP O UN PVP PUEPE 
RAYARSE TAM&IEM POR 
LA PARTE QUE HO TlENE 
INFORMAClQN Y LLEGAR >^ 
HASTA LA QUE Si LA (S 
TIEME. 




SI UM CP O OH PVP SE RAYA, 

POPEMOS PRQBAR A PULIRLO 

CON PASTA P£ PIEMTES. SOLO 

PONEMOS LA PASTA EN LA, CARA 

PONPE VA LA INFORMACION Y 
i_OS MO.TAMOS. EXTEWPIENPO LA 

PASTA POR TOPOS LAPOS. 
PESPUES SE LA QUITAMOS Y LO 
SEC AMOS. A VECES FUMClONA Y 

POPEMOS RECUPERAR LA 

INFORM ACIOM. TAMBlEN FUMCtONA 

METIENPOLO EM EL CQNGELAPOR 

ALGUNAS MORAS V PESPUES 

SECANCOLO. 




LAS UNlPAPES PE CP Y LAS PE 

PVP VAN CONECTAPAS AL 
MAINBOARP POR EL MlSMO BUS 

PE PATOS Y AL MlSMO 

COHBCTQ^ QUE EL PISCO PURO, 

EL CONECTOR IPE. 



LA ME: MORI A USE ES EL 
PISPOSITIVO UE ALMACENAMlENTO 

MAS RECIENTE V Q[^E ESTA 

CRECIENPO EM POPUL ARlPAP CON 

MAYOR RAPIPEZ. 




EM UNA COMPUTAPORA COMUN, 
:ON LOS POS COMECTORES 1PE 1 
TEWIEMPO UM PiSCp PURO Y UNA 
UNiPAP PE CP, AUN POPRiAMOS 
CONECTAR UMA UNiPAP PE PVP Y 
OTRO PISCO PURO 




SE LE LLAMA ASl PORQUE SE 

CONECTA PlRECTAMEMTE AL 

PUERTO USB CNO NECESITA PE 

NtNGUNA UMIPAP ESPECIAL} Y YA 

SE PUEPE LEER Y ESCRlBiR EM 

ELLA SIN EMBARGO, PRESEMTA 

PROBLEMAS CpN LOS SlSTEMAS 

OPERATrvOS MAS AMTI6UOS. QUE 

EM OC ASlONES MO PE RMITEN 

ACCEPER A ELLA SIN UN 

SOFTWARE ESPECIAL. 



TlENE UW TAMAMO MUY PEQUEMO 

Y SU FORMA SUELE SER MUY 

VARIAPA 
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HTT Y'Jf WWW ME VUlOM/ IVAnL ASSO 



r CQf*Q PlJiMOS, EL TECLAPO &$ 

EL PER<FERlCO PE ENTRAP A MAS 

IMPORT ANTE. TlENE QUE ESTAR 

COMECTAPO A LA CQMPUTAPOPA 

CUANPQ LA PPENPEMOS, ESQ 

ES SUFlOENTE PAPA QLiE 

POPAMOS USARLQ. 




FUE PlSEsJAPG EN 1S6S POP 
CHRISTOPHER, SOLES. QUE SE 
LQ VENPlQ EN 107^ A , 
REMINGTON, EL FA&RlCANTE MAS 

IMPORT ANTE E7E MAQLHNAS PE 

ESCPlBlP. 



ENSTEN PlFEPENTES TlPOS PE 
TECLAPQS PAPA PQPER ESCRl&lR 

EN PfERENTES ClOMA^ PERQ 

EL MAS USAPO ES EL QUE SE 
CONOCE COMO QWEPTy r PEBlPO 

A LAS 6 FPiMEPAS TECLAS t?E 
LA PARTE PE LETPAS. 




EN EL CASO PEL TECLAPO 

EN ESPANOL, ES iGUAL AL 

INGLES EKCEPTO QUE TlENE 

ANAPlPA LA LETPA "N". 




LA PlSPQSlCON PE LAS LETPAS 
TAL V COMO EST AM fpe PENSAPQ 
PARA EVlTAR QUE AL ESCRl&lR SE 
AT AS CAS EN LOS MARTlLLrTOS PE 
LAS MAQUINAS P£ ESCPl©PP r COSA 

QUE QCUPPlA CUANPO SE 

PULSA&AN POS TECLAS A LA VBZ 

O POS SEGUK7AS MUY RAPiPQ 



GOOC 




LA PlSTPl&UClON PE LAS 

LETRAS COW EL MOPELO 

QWERTy MO ES ORIGINAL PE 

LOS TECLAPOS PE 

COMPUTAPOPAS, SlNO QUE 

PPOVIEME PE LAS MAQUINAS 

PE ESCPl&jP, 




PEPO EL TECLAPO PE UNA 
CQMPUTAPORA TlENE MUCH AS 

MAS FUNClONES d\J£ LA PE 

ESCRlBlR. ES POR ESO qUE TlENE 

UNAS CU ANT AS TECLAS ANAPlPAS, 

PlFEPENTES A LAS PE UNA 

MAQUlNA PE ESCPieiP. 



UowKhK 




c 



EN UN TECLAPO POPEMQS PlSTlNGUlR 
VARlOS &LOOUES PE TECLAS. 



EL BLOQUE UB FUNClON CONTIENE 12 
TECLAS QUE VAN PEL FI AL F^2 Y 

CUVAS CARACTERISTICAS VARrAN 
SEGUW EL SlSTEMA QPERATlVO O 
HAST A SEGUN CAP A PROGRAM A 



EL ©LOQUE 
ALFANUMEPlCO ES EL 
&LOQUE PRINCIPAL 
es POMPE SE 
ENCUENTRAN LAS 
TECLAS COM LETRAS, - 
NUMEPOS V SlGNGS, 
APE MAS PE UNAS 
TECLAS ESPECIALES 
COM PETERMNAPAS 
FJJNCIONES. 



TECLAS APlttOWALES. 

TtENEN ALGUNAS 

FUNCl^NES MUV 

ESPECrFiCAS QUE 

VEREMOS APELANTE. 




TECLAS PE EPlClON. SON CUATPG FLECHAS 

QUE SlPVEN PAPA PESPLAZAPSE FOP LO 

QL"E VEAMOS EN LA PANTALLA, 



EL ^LOQUE NUMEPlCO CONTIENE 
SOLO NUMEPOS. LOS S»GNOS 
BASlCQS PE MATEMATICAS Y 

A l GUN AS FUWCIONES APlClOwALES. 
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£L BLOQUE ALFANUMEPlCO 
CONTIENE TOP AS LAS LETPAS 
PEL ALFABETO V TOPOS LOS 
PlGlTOS PEL SISTtMA PEClMAL. 




^LGUNAS TECLAS CONTiENEN UNO 
OMW SlGNQS. PAt?A SAC At? 

estqs signos se utilizan las 

TECLAS MOPlFrCAPOPAS PE EST A 
MlSMA PAPTE PEL TECLAPO, 



LAS TECLAS MOPlFICAPOPAS 

SON COMTPOL £iTTPL) r ALT 

fjALT V ALT £(?} V MAYUSCULAS 

CSHIFT, MAYU5 O MAYUSCULA«3i 

S<PVEN PAPA MUCH AS COSAS, 

PEPO NUNCA FUNClO^AN SOLO 

APLASTANPOLAS A ELLAS: HAY 

QUE USAPLAS JUNTO CON 

OTPAS. 




PAPA USAPLAS, SE APLASTA LA 

TECLA MQPlFlCAPQPA Y SE 
MANTlEhJE APLASIAS A; PESFUES, 

APLASTAMQS LA OTPA TECLA V 
PO& ULTIMO SOL TAMOS LA 

mopfficapopa. po& ejemplo, 

Si QUEPEMOS ESCPiBiP EL 

SlGwO I7E POLAP C$0 QUE EST * 

EN LA TECLA QUE TlE^JE TAMBlEN 

EL MUMEPO H,„ 



APL AS TAMOS 

SHIFT... 



...SN SOLTAPLA, 

APLASTAMOS £L 

H OJNA VEZy.. 

...V SOL TAMOS 
SHIFT, 




MAS APELANTE ENCONTPAPAS 
UNA LlSTA PE COMBlNAClONES PE 

TECLAS PAPA SACAP SlG^JOS. 

PAPA NO TtNEP QUE PEPETlP 

TOPO ESTO, EL FPOCESO SE 
PE SUM IP A ESCPlBiENPO TECLA 
MOPlFCAPOPA * "1 ECL A NOP MAL ". 



LA TECLA SHIFT CO MAYUSCULA5} 

NOS SlPVE TAMei^N PAPA 

ESCPlBlP EN MAVUSCULAS 

CUALQUftPA PE LAS TECLAS QUE 

AFLASTEMOS JUNTO CON ELLA. 

POP EJEMPLO. SHlFT*E PA "E". 

i Mayus 




EDS 



LA TECLA BLOQ MAYUS SPPVE 

PAPA CUANPO QOE&^MOS 

ESCPl&lP MUCH AS MAVUSCULAS 

SEGUlPAS, SlPVE PARA NO TENEP 

APLASTAPO EL &QTON PE SHIFT 

TOPO EL PATO AL AF LAST APL A, 

SE PPENPE UsJA LUZ EN EL 

TECLAPO PAPA INPlCAP QUE 

TOPO LO QUE ESCPI5AMQS 

APAPECEPA EN MAYUSCULAS, 



Shift+4 

POP EJEMPLO, EL PPOCESO 
ANTEPlOP SE ESCPlBlPA: SHlFT*H 






«n; 



Ctrl 



HAY (70S TECLAS SHIFT: 
UNA A LA iZQUrEPPA V 
OTPA A LA PEPECHA. 




LA TECLA TABULACION PUEPE 
VEPSE ASL, 



L_AL ^ 



LA TECLA BQPPAP SlPVE PAPA 

lo que Pice su SOMBRE, 

BOPPAP. 



Jl^J 



„,o ASL 

ffeb~~l(Q 

flioq ^ r 



LA TECLA ENTEP <!TAMBlEM SE LE 

LLAMA INTPO. PETUPN O HAST A 

ENTPAP} ES MUY IMPORT ANTE. 

SlPVE PAPA ACE P TAP LA OPClON 

SELECOONAPA. 




-J 



M 



SlPVE PAPA VAPrAS COS AS QUE 

VEPEM OS MAS APELANTE, PEPO 

SOBPE TOPO PAPA PONEP UN 

ESPACIO MAS GPANPE PE LO 

MOPM AL CUANPO ESCPl&IMOS. 



CUANPO ESCPlBlMpS, 
BOPPA PE ATPAS 

HAClA pelante. 



OJAMPO ESCPl^MOS, 
SlPVE PAPA JNPICAP EL 
FhlAL PEL PAPPAFO Y 
EMPEZAP UUO NUEVO 
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£TOMO YA MEMOS PlCHO, LO QUE 

HACEN LAS TECLAS C7E FUNCON 

PUECE CAM&lAP SEGUN EL 

SlSTEMA OPEPATIVO O EL 

PPOGPAMA. EM ALGUNOS CASOS r 

Fl O F2 SIPVE PAPA 5ACAP LA 

AYUPA VE UN PPOGPAMA, 



033 00© 0E0 GEO 




f — v — ^ 



Fl 



F2 



v. J\ J 



F3 

-J 


F4 

L. -J 



^ J 



F6 



f — ~\f — ^i 



F7 



•w A J 



F8 



F9 



F12 



A LA IZQUIEPPA PEL TfcCLAFO 
PE FUNClON, ENCONTPAMOS LA 

TECLA ESC. QUE SlGNlFlCA 
ESCAPE, SlPvE PAPA CANCEL AP 
O PETENEP tO QUE ESTEMQS 
HAOENPO, AUNQUE SU FU^OON 

PUEC7E CAMB4AP SEGUN EL 
PPOGPAMA 







LAS TECLAS I7E ECClON SE 
LAS COSLOCE TAMBlEN COMO 
[7£ Cl>E?^OP O CUPSOPES. 
SlPvEN PAPA MOVEPSE POP 
PONCE HAGA FALTA (POP EL 
TEKTO, POP UN JUEGQ, POP 
UNA IMAGED. 



J (t) 


■\/- "\/* 


♦■I * I - * 



EL TECLAPO MU^EPlCO SlPVE 

PAPA NTPOPUClP NUMEPOS O 

SlGNOS PE t LAS OFEPACrONES 

MATEMATICAS BASlCAS. 

TAM&lEN PUECE USAPSE COtoO 

TECLAS VE CUP SOP, 



[Bbqlf/ 
1 numjl 


IF 


F 


rP 


T^n 




llnicioll f 




+ 


f 4 I 5 


V 6 1 


■4— 1 


1 — * 




fi - !^ 


Y5 1 




Lfti JL * 


JL$LfW 


Intro 




Ins 



.TM^JTO AL SPGNO CE CMClP C/}, 

HAY QTPA TECLA QUE ClCE 
BLOd NUM CO NUM BLOQ1 ES 

LA QUE NOS SlPVE PAPA 

ALTEPNAP EL USO PEL TECLACO 

PAPA INTPOCUClP NUMEPOS O 

SlGNOS O PAPA USAPIO COMQ 

TECLAS CE CUPSQP. 



PAPA POCEP USAPLO CO MO 

TECLACO NUMEPlCO, CEBEMOS 
APLASTAP PPlMEPO SLQQ NUM. 

ENTONCES SE PPENCEPA UNA 
LUCEOTA EN EL TECLAI7Q 

INCICANCQ QUE AL APLASTAP 
UNA TECLA SALCPA UN NUMEPO. 



SI NOS FIJAMQS, LOS NUMEPOS 
8, €>, 2 Y H TlENEN UNA FLECHA, 

y el pesto una palabpa 

(que puepe estap escpita en 

espanol o en ingle s>. 





LAS JECLAS AC7ICIONALES TlENEN ClFEPENTES FUNCONES- LAS QUE 

EST AN ENTPE EL BLOqUE ALFANUMERICO V EL NUMEPlCO S IP VEN 

PAPA CESPLAZAPSE MA^ PAPlPO POQ UN TE*TO Y PAPA AN AC? IP 

FUNCIONE5 P£ MQC7IFICACON. 

SIPVE PAPA IP AL 
FINAL C7E UNA LNEA. 

\s \y^ COH CTPL+FIN, NOS 

y VAMO-S AL FINAL I7E 

Iniao Fin to^o el textq. 



SIPVE PAPA IP 

AL PFNCIPIO (7E 
UNA LINEA C'ON 
£TTPL*INlClO, NO^ 
VAMOS AL 
PPNCIPIO CE 
TOI70 EL TEKTO 

SIPVE PAPA SUSTfTLMF 
UN CAPACTEP. AL 
ESCPiBip, SE BOPPA 
EL CAPACTEP QUE 
E^TA Y ^E PO^E 
OTPO. 



J\^ 



QUECAN TPE^ TECLAS 

AI7ICIONALES CUYA FUNClQN YAPiA 

SE GUN EL SISTEMA QPEPATIVQ 

O EL PPO&PAMA EN PEALICAC7, 

SON TECLAS QUE EPAN MUY 

UTILIZACAS EN COMPUTA POPES 

Y SISTEWAS OPEPATIVOS MAS 

ANTK5UOS, 



Insert 



"-s SE MUEVE POP UNA 
Dp GPAN PAPTE PEL 

J?T_ TEXTO MACIA APPlBA 

Pay CPU E[7E V API API. 



SIPVE PAPA 
POPPA P. EN UN 
TEKTO, BOPPA I7E 
ACE L ANTE HACIA 
ATP AS 



^Hl=s 



N 


C ^ 


C 


Print 


Scroll 


Pause 


Screen 


lock 


Break 


J 


V J 


V ^ 



SE MUEV/E POP UNA 
GPAN PAPTE PEL 

TEXTO HACIA ABAJO 
(PUEVE VAPIAP^ 



31 



lMCBEfl23 > TECLAS ADICI0NALE5 E INERTES 



HTTP://WWW f M£VL*.£0M/IVANLAS50 



LOS TECLACOS MOPERNOS SUE L EN INCORFORAR 

COS TEOA5 AClClONALES QOE SOLO SlRVEN EN 

EL SlSTEMA OPERATIVO WNPOW5; 




ErN REALU7AE7 r ESTA ULTIMA TECLA FUMtlONA 6ESUSJ 

EL GESTOR C7E VENT AN AS QUE EMPlEEf^OS EM 

UMLJX, COMO VEC'EWO^ MAS ACE L ANTE. 



LA TECLA WNPOW5 5 AC A EL MENU "INlClO" V LA 
TECLA CONTEXTUAL SACA EL MENU QUE APARECE 
AL APLASIAS EL &OTQN CERECHQ CEL RATON 





Mi rfmmHTYii 






DNUTlinUn l*Mr1Ht 






UK 






Fjryj 4q n«n|frJ 






■\™.-i 






1 1 1- 




■r *■ 




** ri^ C / | 




Cnrtar 
Copiar 
Pegar 



Eli miliar 
Cambiar nom 



Propiedades 



«N EMBARGO, MAY PROGRAMAS QUE SACAN 

PARTlPQ CE ESTAS TECLAS UmrZAMPOLAS 

PARA CfFERENTES COMBINACIONES <TCJUE NO 

VAMOS A VER AQUI V AHORA^. 



ESTOS TECLACO^ MOPE&HOS A VECES 

PUEPEN TAM&IEN TENER QTRA MUL-THW CE 

TECLAS STTUAI7A5 ALRECEG70R CE LAS 

PRlNOPALES QUE YA MEMOS VlSTQ 



POP ULTIMO, NO FOI7EMOS OLVlPARNOS CE 
MENClONAR LAS TECLAS INERTES, PARA 
SACAR CARACTERES OLJE SE UTILIZAM EN 
QTROS ICO MAS ClFERENTES ALJNGLES. 
COMQ SON LAS TILDES EM ESPANOL, SE 
EMPLEAN IAS LLAMACAS "TECLAS INERTES" 



OOQO OO 



fIYfTI fMTFsYrel fF7YF8lF9l F 



SUE L EN SERVIR PARA REALGAR ALGUNAS VE LAS 
FUNOONES PE LOS PROGRAMS MAS US ACQS SlN 
NECESlCAP CE USAR EL RATON CSUBiR V ©AJAR 
EL VOLUMEN, A©R!R PROGRAMAS, ETC.! CONSULTA 
EL MANUAL CE TLJ TECLACO O S IMPLEMENTS 
EXPLORA PARA VER PARA QUE SlRvEN. 




nr^ 



SE LLAMAN ASl PORQJJE AL APLASTARLAS MO 
OCLJRRE NACA... HASTA QOE A PL A STA MO S 

OTRA TECLA. POR EJEMPLO, Si LE CAMOS A 
LA TlLCE V CE SPUES AL ESPAClO, SALCRA 
ESTO: , PERO Si LE CAMOS A LA TlLCE Y 
LUEGO A UNA LETRA, APARECERA ESTO: A. 




ACERCA CE TOCO lO ClCHO HASTA AHORA, 
NAY QUE TENER EN CUE NT A QUE. CEPE^PlEsJCO 
CEL TECLACO QUE TENGAMOS, LOS NOMBRES 
PC LAS TECJ.A5 PUEPEN APARECER EN INGLES 
O EN ESFANOL. IMCLUSO ALGUNQS TECLACOS 
CAMBiAN ESOS NOMBRES POR SlGNOS. AMI ES 

CONCE NOSOTRpS T£ NEMOS QOE ESTAR 
ATENTOS Y VER CPMO ES NUESTRO TECLACO. 
k OPE TERMINOS UTILIZA. 



(E 



(Mayus ift 
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r OJAMCO PPENI7EMOS LA 
COiWPUTACQPA, EL TECLACO 
Sr£MPE?E FUNCIONA CA MEMOS 

QUE HAYA ALGUN PC?OB J. EM A 3 

PEPO SW IMPOPTAP EL 

IPIOMA PEL TECLAPO. ESTE 

SlEMPPE COWETA ESTANE7Q 

w EN INGLES. 





65 CUANPQ POE? FIN LA COMPUTA[7pJ?A HA 

TtPJtflNAPO C7E AP^ANCAP, V T£ NEMOS ANTE 

MOSQTPQS EL SI-STEM A pPEPATIVO, QUE PO(? TIN 

NUESTPO TECLAPO EST A EN EL IPIOMA ELEGlPO. 



en £>[es 

I7ESI7E EL SlSTEMA OPEPATIVO ES I7ESC7E 
C7GNOE LE INPICAMQS AL CQMPUTACOP EN QUE 

IC7IOMA QL>E(7EWOS QUE FUNClONE EL TECLAI70, 

1MO.USO POPEMOS HACEP QUE FUNCOME COWO 

UN lP<OMA QUE NO ES EL NUESTPO. 



LA LI ST A C?E CAPACTEPES 

QUE APAPECE A CONTINUATION 

ES API \C ABLE PAPA LOS 

TECLAPQS EN ESPANOL; ES 

PEClP, LOS TECLAI70S QUE 

HAM SlPO NPICAE7QS EM EL 

SlSTEMA OPEPATIVO PAPA 

QUE FUNClQNEN CQMO 

TECLACO EN ESPANOL 



to- • 

shfft + E) -► a 

AltGr+Q — ► \ 
Shift+1— ► ! 
AltGr+1 — ► | 
Shift+2— ► u 
AltGr+2 — ► €> 
Shift+3 — ► ■ 
AltGr+3 — ► # 
Shif t+4 — ► $ 
Alt Gr+4 (tecla inerte) - 
Shift+5— >% 
AftGr+5— ► € 
Shif t+6 — ► £ 
AltGr+6 — ► - 
Shift+7— ►/ 
Shif t+8 — ► ( 




A LA IZQUIEPFA UE LA 

FLECHA APAPECE- uA 

COMBINATION CE TECLAS QUE 

PEBEM0S US At? PAPA aUE 

APAPEZCA LO QUE HAY A LA 

PEPECHA. PEPO OJO, QUE 

ESTO A VECES PUEPE VAPIAP 

CSi ES QUE LA GENTE MO SE 

POME PE ACUEPI7O0 



5hift+9 

Shif t+0 — ► = 

5hift+[H)— ► ? 

D-' 

Sh«ft+[3— +6 
[[ j (tec fa inerte) — * 
Shift* hj (tecJa inerte)- 

Alt £r+(^T) — ► [ 

f? — * 
Alt+- 



(tecla inerte) 



[+] (teda inerte) - 
Shift* [+] 



{tecla inerte) - 



AltGr+^T) — ►] 
["{ (tecla inerte) — ► ' {Tildes d H e, i, 6, 
ShffT+["{ Jftecla inerte) — ► (dieresis: a\ e, 
^71 — » c (cedilla) 
Shift+ ?} — ► £ (cedilla mayuscula) 



shiff(T)- 

Shift* Q- 

shift* (r]- 



. B, ii) 
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iti&OBMB > EL TECLADO. CODIGO ASCII 
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SN IMPORTAR EL i[7»OMA C7EL 
TECLAPO, TOPOS FUNOONAN COM 

iJM COC7IGO LLAMAPO ASCII 

AMERICAN STANPARC? £OC7£ FOR 

INFORMATION INTERCHANGE, 

CQVIGO ESTAMPAR 

NORTE AM E RCA MO PAPA EL 

IMTERCAM&IO I7E INFORMACION). 

ESTE 00&\&Q ES EL OL>E WOS 

PER/VMTE ESCRlBlR EN UN 

TECLADO FOR EJEWFLO, Si 

NOSOTROS APLASTAMOS LA 

TECLA "A", EL TECLAPO LE ENVlA 

UNA SENAL AL COMPUTAPOR QUE 

CQRRESFONCE AL NP/wERO 97 

EL COMFUTAI7pE? CONSULTA SU 

TA©LA C?E COPrGO ASCII Y, 

COMO VE OUE EL 97 

CORRESPOND A LA LETRA "A", 

ESA LETRA ES LA QUE NO^S 

MUESTRA 



AUNOUE EL EMFLEO I7IRE CTO PEL ASCII KA 

CtiUO EN PESUSO YA QUE LOS SlGNOS WAS 
CGMUNES APARECEN VA EN TOC70S LOS 
TECLAC70S, POCEMOS ACCEPER A OTROS 

CARACTERE5 Si CONOCEflAOS CUAL ES SU CpOiGO. 

ESTA TABLA RESULTA ESPECIAL ME NTE, UTIL 
CUANPO EMPLEAMOS TECLAPOS EN INGLES, O EN 

UN SISTEMA OPERATiVO QUE MP NOS PERiWTE 
k PONERLO EN ESPAwOL 






43 + 


86 V 


1 ■; 


44, 


87 W 


2 * 


45- 


88 X 


3T 


46. 


89 Y 


4* 


47^ 


90 Z 


5* 


48 


91 [ 


B* 


49 1 


92\ 


7- 


50 2 


93] 


3d 


51 3 


94* 


9 .. 


52 4 


95 


10H 


53 5 


96 


11c? 


54 6 


97 a 


12? 


55 7 


98 b 


13/ 


56 8 


99 c 


14 J3 


57 9 


100 d 


15 # 


58; 


101 e 


16 * 


59; 


102 f 


17 < 


60 < 


103 g 


18 1 


61 = 


104 h 


19"! 


62 > 


105 i 


20 1[ 


63? 


106 j 


21 § 


64 @ 


107 k 


22 — 


65 A 


1081 


23 | 


66 B 


109 m 


24] 


67 C 


110n 


25| 


63 D 


111 o 


26^ 


69 E 


112 p 


27^ 


70 F 


113 q 


28 L 


71 G 


114 r 


29^ 


72 H 


115s 


30 A 


73 I 


116t 


31 T 


74 J 


117u 


32 (espacio) 


75 K 


118 v 


33! 


76 L 


119w 


34" 


77 M 


120 x 


35 # 


78 N 


121 y 


36$ 


79 O 


122 2 


37% 


SOP 


123 { 


38 & 


81 Q 


124 | 


39' 


82 R 


125} 


40 C 


83 S 


126- 


41) 


84 T 


127 a 


42* 


85 U 


128 <? 




129 u 

130 e 

131 § 

132 a 

133 a 
134a 

135 e 

136 § 

137 e 

138 e 

139 V 
1401 

141 i 

142 A 

143 A 

144 E 

145 33 

146 /E 

147 6 

148 6 

149 6 

150 

151 u 

152 y 

153 
1540 

155 

156 £ 

157 
158* 
159/ 

160 a 

161 i 

162 6 

163 u 
164n 
165 N 

167° 
168 i 
169® 
170- 
171 Vt 



TOCOS ESTOS CARACTERES SE ^ 

OPTIENEM PRESIONANCO *LT*EL 

NUMERQ EM EL TECLACO 

yU^ERlCO. MO SlRVE ESCRlBlR EL 

NLJMERO EN EL TECLA170 

ALFANUMERl£0, ES IMPORT ANTE 

INPlCAR QUE LA TECLA ALT NO SE 

SUELTA HAST A QUE MEMOS 

TERMINAC70 I7E ESCRl&lR EL 

KJUMERO. EL CARACTER APARECERA 

,CLIASM7D SQLTEMOS LA TECLA ALT., 



172 % 

173] 
174 « 
175» 

176 Si 

177^ 

!SI 

180 4, 

181 A 

182 A 

183 A 

184© 
185 4 
186 
187* 

188 J 

189 

190 ¥ 
191 -, 
192 L 
193 -L 
194-r 

195 [ 

196 = 

197 + 

198 a 

199 A 

200 It 

201 rr 
202^ 

203 *? 

204 []= 

205 = 

206 ^ 

207 a 

208 a 

209 D 

210 E 

211 E 

212 E 

213 i 

214 i 



2151 
216)' 

217 J 

218 r 
219| 

220 H 

221 [ 

222 I 
223" 

224 

225 li 

226 

227 
228q 
229 
230lj 

231 \> 

232 H 

233 U 

234 

235 U 
236^ 
237 Y 
238 
239 ' 
240 

241 ± 

242 A 

243 Ya 

244 H 

245 § 
246- 
247 
248 r 
249- 
250- 

251 ] 

252 3 

253 2 

254 ■ 
255 
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IC0ttl»> EL RATON 
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EL RATON ES OTRQ PERlFERICQ 

(7E ENTRAPA MUY IMPORTANTE. 

SE LE COMO££ TAM,BlEN CON SU 

NOM&RE EM INGLE 5. MOUSE, 




HAY RATONES PE MJJCHOS TlPOS, 
FORMAS V TAMANOS. PERO 

TQPOS LOS PE PC TIEMEN COMQ 

MINIMO POS BOTONES. LOS PE 

MAC SOLO TlENEN UNO, 



BQTQN PRINCIPAL, CON 
EL QUE KACEMOS CASt 
TQPO, SlEMPRE ES EL 

izquierpo. 





EL PERECHO ES E L ^ 

SECUNPARlO, PERO ESTO SE 

PJJEC7E CAMBlAR EN EL SlSTEMA 

OPEPATIVO PAPA AOUElLAS 

PERSONA S QUE SON £URPAS , j 



EL RATON SE USA MQVlENPOLO 

LlGERAMENTE POR UNA 

SUPERPlClE CGENERALMENTE UN 

COVERT OS? O MOU SEP AP> V 

"HAOENPO, CUC: APLASTAMPO EL 

BOTOw PRNOPAL O EL 

SECUNPARlO SEGUN SEA 

MECESAPlO. CUANPO LO 

MOVEMQS, LIN ELEMENTO EN LA 

PANTALLA LLAMAPQ PUNTERO O 

CURSOR SE MUEVE, EN LA 

MlSMA PlRECCflON, 




CUANPO EL PUWTERO ESTA 

SOBRE L>NIA IMAGE N Y HACEMOS 

CUC 5LIELE OCURRlR ALSO 

ASOClAPO CON ESA IMAGER 

PERO ESQ LO VEREMQS MAS 

ACELANTiE. 



CUANPO SE NOS PlCE QUE 

HAGAMQS CLlC r SlEMPRE £5 CO*J 

EL BQTON IZQUjERPO, EL 

PPINOPAL. EL SEGUMPO SlRvE 

PAPA MUCH AS COS AS PERO 

SOBRE TOCO, COMO VEREMOS 

MAS APELANTE, PARA VER EL 

MENU CONTEXTUAL, UN MENU QJJE 

TlENE PlFERENTES OPCrONES 

PEPEMPlEMPO PEL SrSTEMA 

OPEPATIVO, PEL PROGRAM A E 

NCUSO (7E LO QUE ESTEMOS 
MAClENPO. 




LAS ACOONES WAS HA&ITUALES 

QUE SE SUELEN HACER CO^J EL , 

RATON SON: 



un clic;, pulsamos 

el bo ton principal' 
una sola vez 



POBLE CUC: 

PULSAMOS POS 

VECES EL BOTON 

PRINCIPAL CON 

RAPlPEZ, 

MANTENER 

APLASTAPO; 

PULSAMOS EL BOTQN 

PRINCIPAL Y ESTO 

PERMlTE QUE 

HAGAMQS ALGO. 

CUANPO LO 

SOL TAMOS, LO OUE 

ESTA OCURPlENPQ 

PET A PE OCUPRlR- 




HAY R ATONES QUE PUEPEM 

TENER" MAS BOTONES PE LO 

NORMAL ESOS BOTONES. COMO 

CON EL CASO PEL TECLAPQ. 

SUELEN SEP VIP PARA 

PlFERENTES COSAS SEGUM ,EL 

RA'ON, PERO SlEMPRE SERA EL 

PRINCIPAL EL MAS GRANPE 

SITUAPO A LA iZQUjERPA Y EL 

SECUNPARlO SERA EL MAS 

GRANPE SlTLlAPO A LA PEPECMA 




MUCHOS PATOMES ACTUALES 
INCOt?PO*?AN U^JA [?UEPITA ENT(?E 

LOS POS BOTONES QUE 

PERMIT E MUCK AS COS AS, COf^O 

PESPLA£ARSE POR UN TE*TO O 

POR UN AREA PE LA PANTALLA 

QUE NO SE VE CON MUCH A 

RAPIPEZ, SIM NECESIPAP PE 

HACER CLIC O VE APLASTAR 

ALGUNA TECLA. 




SEGUN EL MECANISMO. KAY TRES TlPOS PE RATOMES: 



EL RATON MECAWICO, QUE 

FUNClONA COM UNA BOLlTA E^l 

LA PARTE PE ABAJO, ESTA 

BOLlTA SE FOEPE EMSUClAR Y 

SE PUEPE SACAR SN MUCK A 

PlFlCULTAP PARA LlMP)A(?LA. ES 

RECOMEMPA&LE MACERLO PE 

VEZ EM CUANPO 




EL RATOy OPTICO, QUE 

USA LIMA LUZ (?OJA PA(?A 

CAPTAC? LOS MOVIMIENTOS 

ES MUCHO ME J OR QUE EL 

ANTEROR Y ACUMULA 

MENOS SUCIEPAP. CAPA 

VEZ SE USA MAS, EN 

RELACIO^ CALlPAP-PPEDO, 

ES EL MAS AI7ECUAI70 PE 

TOPOS. 



<o 



* 



\y 



EL RATON LASER QUE 

UTILIZA UN LASER EN 

LU6AR PE LJsJA LU£ 

ROJA, TIENE UNA GRAN 

SENSIBILIPAP Y ES 

UTILIZAPO SO&RE TOPO 

PQR LOS PlSENAPORES 

GRAFICOS. OBVIAMENTE r 

ES EL MAS CARO, 
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1CBEX123> LA IMPRESORA 
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LA IMPPESOPA PAS A i.O QUE 'E-^SAMO^ EN 

LA CQMPUTAI70PA A UN MEf7lO HSlCO, 

SiOPMALME*JTE PAPEL CAUNQUE SE PUEI7E 

IMPPlMlP SOBPE OTPAS SUPERFICIES}. 




HAY TPES T IPO'S PPlNClRALESr (7E ClNTA, i 
MATPlOALES}. PE INYECClOW A TIMTA Y LASEP, 
LA PlFEPENClA ESTA EM EL METOPO EN QUE 
IMPPIMEW Y, CLAPQ ESTA, EM EL PPEOQ- 



IAS I7E IN^ECClOW A TNTA SQsJ LAS MAS 

POPULATE 5 HOY E^J I7IA IMPPlMEN COM PAPlPEZ 

Y CO^J BUENA CALK7AP. FUNClQNA CON U^O D PO"5 

CAPTUCHOS CCQLOP O WEGPO} QUE SUMNISTPAN 

LA TIMTA Y QUE *?E£Of?PEN LA HO J A PARA 

IMPPlMlP. 



^^lirTiHa 



SiN EMBAPGO, GASTAN MUCWA TIMTA. LOS 

CW?TUCH©« SON LJM POCO CAPOS Y SE ACABAN 

PAPH70 Sr IMPPlMIMOS WUCHO CSOBPE TOCO 

IM.A6ENES}, SE PUE17EN PECAPGAP HASTA UOS 

VECES, LO CUAL ES MAS &APATQ, 



LAS (7E ClMTA O MATPlOALES SON LAS MAS 

ANTlGUAS. FUNClONAN POP MEI7IQ PE JJMA ClMTA 

OLJE ES PECOPPH7A PO(7 EL CABEZAL P£ LA 

IMPPESOPA GOLPEANPO EL PAP EL PAPA IMPPlMlP, 

SON MLiY LENTAS Y MO TlENEWMUY BUENA 

CALIC7AC C7E IMPEDE SON- 




T 



SIN EMBARGO. NO GASTAN MUCHA TlNTA. SON 
FACILE S PE PECAPGAP CSE CAMBlA LA ClNTA} Y LA 

ClNTA QUE EMPLEAN E^ MUY 0APATA SON, 

iPEALES PAPA IMPPlMlP SOLO TEXTO,. PUES SOLO 

IMPPIME^J EM BLANCO Y NEGPO. 



E 



LAS LASEP SON ,_AS MAS CAPAS, PEPQ 

SOW LAS QUE OFPECEM MAYOR? CALlI7At7 Y 

VELOClPAP, FUNClOWAN CON UM CAPTUCHO PE 

TONEP, UNA "TlNTA SEC A" QOE SE PE POSIT A 

EN LA MO J A CUANPO IMPPlMIMQS, 



} 
J 




( 



SI LAS rMPPESOPAS SON 

CAPAS, LOS CAPTUCHOS PE 
TONEP TAMBlEM LO SON. 



) 



LA VELOClPAP 

PE LAS 

IMPPESOPAS 

SE MlPE EN 

PATINAS POP 

MNUTO CPPM^ 







LA CALICAI7 PE 

iMPPESlOW SE MlPE 

POP LA 

PESOLUClOW. QUE 

ES LA CAUTlPAP PE 

PUNTQS QUE PUEPE 

FMPPlMlP POP 

PULGAPA fPUNTOS 

POR PULGAPA: PPP 

O UP* -POTS pEP 

IMCK EN INGLES} 



OOMO LAS IMPPESOPAS MAS 

MSA V AS MpY EN PlA SON LAS 

(7E IMYECCION, ES BL"E NO TENEE? 

^Sl CUE NT A AL6UWAS COS AS A 

LA HOE? A (7E IMPPlMJf?. 




UNA I7E ELLAS ES CME Si TL* 
fMPPESOPA TlENE USA UN SOLO 

CA^TUCHO. UTlLlZA SrEMPE^E 

ME TOE? UNO I7E TlMTA ME6E?A. Si 

UHLIZAS UNO CE COLOE?, LA 

IMPPESOPA EMPLEAPA TOPOS 

LOS COLOPES PAPA HACEE? EL 

^JEGPO Y SE ACABAPA ANTES, 



OTPA ES LA (7E PECAP6AP LOS 
CAPTUCMOS CUA^PO SE ACABE>J. 
PUECES PECAP&APLOS VAPlAS 
VECES. PEPO LO ME JOS? PAPA 

AHOPPAP ES OUE IMPPlMAS 

SOLO CUANPO T£ SEA 

NECESAPIO, 




JZ 



iV SE ECOLO&ICO' ImPPimE 

SlEMPPE QUE PUEC7AS POP LAS 

COS CAP AS C7EL PAPEL. MO SQLO 

AYUI7APAS A LA CONSEPVAClOM 

E7E LA MATUPALEZA CEL PAPEL 

VfENE [7E LOS APBOLES. 6ENEPA 

SASUPA, ETC} SMO aUB TE 

SALPPA MAS ^APATO, 
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ICBH1»> EL MONITOR 
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B. MQNiTOP ES EL PEPlFEPiCQ CE SALCA 
| MAS IMPQPTANTE. VA HEMOS C7ICHO QUE SE 

ASEMEJA MUCHO A L>MA TELEVISION. 




ft^MUCHQS TlENEN UNA SEPiE FE CONTPQLES 1 
\ EN LA PAPTE DE A©AJO PAPA CAM&lAP 

\ CO'SfK^ CpMO EL ©PlLLO, EL CONTPASTE. 

I LA FOSlClON Y LA FORMA C£ LA IMAGEN EN 

LA PANTALLA. ETC.. ESTQS CQNTPQLE5 
V VftPJAM E7E MQM'OP A WO^'Og. ^ 



r HA,Y VAPlOS TlPOS C?E MONITORS, FEPO LOS 

WAS USAE7QS SON LOS C7E TUBOS PE PAYOS 

CATOPlCOS, EN LOS QUE LA PAN TALL A EST A 

U5EPAMEWTE CUPVACA- 



./»# 




^T 



r EST AN TAMBlEN LOS (7E PANT ALL A PL AM A, 0"\ 

LCV r OL>E SE EST As 1 FOFULAPlZANPO GPAClAS 
A LA CALIPW7 PE IMAGEN QUE QFPECEN Y AL 

PQQQ TAMANQ QUE QCUPAw. SN EM&APGQ, 
AUN SOW MAS CAPOS QUE LOS OTPOS. j 



f EL MONITOR MUESTPA LAS IMAGE ME S EN 
LA PANT ALL A POP MEPlO Fp UNQS PUNTOS 

LLAMAOOS PlXELES, PWEL ES LA 
l ASPEVlATUPA CE ,v PlCTUPE ELEMENTS". 




LA PESQLUOOW I7EL MONrTOP 
E7EPENPE I7E LA TAPJETA I7E 

VlC?EO QUE TENGAMOS. PESPE 

EL SlSTEMA OPE P ATI VO 

FOPPEMOS PEClPlP EMTE?E 

VAPIAS PESOLUClOMES QUE 

MAPAW QUE LA IMAGEN SE VEA 




,MEJOP CMAS PUNTO' 
PAPA MO STPAP UNA 

iMASEN-MAyQP 
PESOLUCIQN3 






LA ffESOLUtfOW C?E UN MOMTO<? ES EL 

NUMECPO (7E Pl*ELES QUE HAY EM LA PANTALLA 

V SE 5UELE <NPlCAP MOSTPANPO EL MUMEPQ 

[7E PlfcELES A LO AMCMO fc EL MUMEPQ (?E 

PIKELES A LO ALTO &OOXGOO, 102HK7G8, j 



...O PEOP CMENOS 

PUNTQS PAPA 
MOSTPAP UNA 

IMAGE N^MENOP 
&E5QL\JC\OH\ 




NO MAY QUE CONFUSPlP LA PESOLUdON PEL 

MQsTTQP COM LA PESOLUDON PE UNA IMAGES. 

ESTA ULTIMA ES IMC7EPENI7IENTE PEL MQMlTOP A LA 

hIOPA PE IMPPIMIP, PE MANEPA QUE USA IMAGES 

QUE SEA VEA ElEN EN EL MONITOP, PUEPE SALlP 

MAL A LA HOPA PE IMFPrMlf?, FEPO ESTO SE 
VEPA MAS APELANTE, EN LA SECClQN PE IMAGES. 




LA CALlPAP PEL CQLQP 
TAMBlEN PEPEMC7E OE LA 
TAPJETA P£ VlPEQ SE 
PEFfEPE AL NUMEPQ PE 
COLOPES POP Pl*EL CON 
QUE SE PUEPE MOSTPAP 
UNA IMAGEN. HAY VAPIAS 
QPClONES: 25G COLOPES, 

MILES PE COLO&E5 

CCALlPAP ME CIA, I£ PITS} 

Y MILL ONES PE COLOPES 

CCALlPAP ALTA, 32 BlTS> 

LA MAYOPJA E7E LAS 

VECES SUELE SEP 

SUFICIEMTE CON QUE LA 

CALPAP SEA I7E MILES 

I7E COLOPES. ESO Si. 

CUANTOS MAS CO LpPES, 

ME J OP SE VEPA LA 

IMAGEN. 
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FOP IVA,H LAttB CLfcWEHTfc 



OB129 > EL PROCESO DE ARRANQUE 
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AL FtfENPEF LA 
COMPUTAPOPA, LO PPIMEPO 
QLJE HACE EL PPOCE SAPOP ES 
A LA S?QA* PEL MAlN&OAPP 

Y EJECUTAP EL PICS, 





LA POM CQOB SiGNlFlCA PEAP ONLY MEMORY, 
ME/WOPlA SOLO PE LECTUPA) ES UN 

CONJU^JTO PE CHIPS QUE TIEMEN ALMACEvJAPA 
LIMA NFOPMAClON QUE NO SE PUEPE 

MOPlFlCAP Ml BOPPAP EST A INFQPMAClON ES 
UN PPOGPAMA LLAMAPO 0IO5, 



BIOS SlGNlFlCA BASIC 
INPUT-OUTPUT SYSTEM 
CSlSTEMA & AS ICO PE 
ENTPAPA-SADPA}. ES 
UN PPOGPAJWA CQUE 
PQPEMOS COMFlGUPAP 
MNiWAWt-MTEi QUE 
PEVfSA QUE TQPOS 
LOS PIS POSIT I VOS 
CONECTAPOS AL 
MAlNBpAPP Y LOS 
PEPlFEPrCQS FUMClONEN 
COPPECTAME^TE: 
PEVrSA LA PAM. LAS 
TAP JET AS, LAS 
UNIPAPES PE PISCO. EL 
TECLAPO , ETC, 




ErN QCASlOMES. LOS EPPQPES SON GPAVES Y 
SE PETlENE EL PPOCESO PE APPANQUE, AUNQUE 
A VECES SON COSAS TAN SENCiLLAS COtfiO QUE 

EL TECLAPO MO E^TA CONECTAPO- ESTO LO 
PQPEMOS SABEP E7E POS FOPMAS: UNO, POP 

LOS MENSAJES QUE NOS APAP ECEM EN EL 

MOMITOP, Y OTPO POP UNA SEP IE PE PlTlPOS 

QUE PUEPE PAP LA COMPUTAPOPA, 




• 



ESTE PPOCESO PE PE VrSlON SE 
LLAMA POST CPOWEP ON SELF TEST) 



NOPMALMENTE, ALSUNOS EPPOPES SON 

SUBS AN ABLE S Y EL PPOCESO CONTlNUA ES 

PGSiBLE QUE SE NOS PEN AL^UMAS OPCODES 

PAPA CAPGAP UMQS VALOPES CONFIG UPAPOS 

Y ASi CO ^JTINUAP CON EL APPANQUE. 



LNA VEZ SUPEPAPO EL POST, EL BIOS 

BUSCA EN LAS PlFEPENTES UNlPAPES PE 

PISCO UN SlSTEMA OPEPATlVO PAPA 

EJECUTAPLO. LA MAYOP^A PE LAS 

COMPLJTAPOPAS ESTAN CONFlSUPAPAS 

PAPA BUSCAP PPIMEPO EN LA 

PISGUETEPA, LUEGO EN LA UNiPAP PE CV 

Y POP ULTrMO EN EL PISCO PUPO. 



Disco duro 



CUANPO EL BIOS EMCUENTPA EL 
SISTEMA OPEPATIVQ, lO EJECUTA, LO 

CAPGA EM LA MEMOPlA PAM Y >'YA 

EST A.' LA COMPUTAPOPA EST A LIST A 

PAPA SEP USAPA. 





33 




Sobre el autor: 

Ivan Lasso Clemente nacio en 
Madrid, en 1972. Guionista de 
comics de vocacion y profesor de 
informatica de profesion, al 
momento de la publicacion de este 
#1, reside en Quito, Ecuador. 
Pulula de manera inquieta por la 
red, picoteando en todo lo que 
encuentra. Aparte de sus varios 
blogs y proyectos (a los que se 
puede acceder por medio de su 
pagina en Mevu: 

http://www.mevu.com/ivanlasso ). 
colabora con la tira "Todos menos 
tu" en "Blog en 

serio" ( http://blogenserio.com/todo 
-menos-tu/ ) y escribe articulos 
sobre comics en "Nuestros comics" 
( http://www.nuestroscomics.com ) 
de Generacion Net. 



39 



AUT017M7ACTA 



HTTP://AUTOI7ll7ACTA.AWAI?l7SPACE.COM 




AVUC7A6 EN COMIC PAJ?A SOFTWARE 
LlB(?E Y r(?EEWA(?E BAJO WNC70WS 



VISITA TAM&IEM: 

CANAL EN TWITTEt?: HTTP://TWITTE(?,COM/CBEM23 

POC7CA5T: HTTP://ADTOI7IC7ACTAPO[7CAST.&LOGSPOT.COM 

BLOS PERSONAL: HTTP://TO[70ESTA[7ICHO.BLOGSPOT.COM 



HO 



